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Resumen

La investigacion tuvo como proposito determinar los efectos en el nivel de logro
en el aprendizaje en el area de Matematica aplicando la estrategia ALBUM-
MATIC en los estudiantes de primero de secundaria de la I. E. San Vicente de
Paul — Jauja. Es una investigacion de tipo aplicada y disefio cuasi-experimental,
en la que la recoleccion de datos se realizé la evaluacion educativa por medio
del pre-test y post-test, constituidas por ocho reactivos en 60 discentes
distribuidos entre grupos control y experimental, 30 discentes para cada grupo
respectivamente. La principal conclusion a la que se arribdé fue que existe
diferencia significativa en los promedios de los calificativos de los grupos de
estudio, en la prueba de salida, en discentes de primer grado de secundaria de
la Institucion Educativa San Vicente de Paul de Jauja, que se aplicé luego de
utilizar la Estrategia de Aloum-Matic, con un nivel de significancia de 0.05 y nivel

de confianza de 0.95.

Palabras clave: estrategia matematica, resolucion de problemas, competencia

matematica, Método Pdlya.
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Abstract

The purpose of the research was to determine the effects on the level of
achievement in learning in the area of Mathematics by applying the ALBUM-
MATIC strategy in first-year secondary students of the I. E. San Vicente de Paul
- Jauja. Itis an applied research and quasi-experimental design, in which the data
collection was carried out through the educational evaluation through the pre-test
and post-test, consisting of eight items in 60 students distributed between control
and experimental groups, 30 students for each group respectively. The main
conclusion reached was that there is a significant difference in the averages of
the qualifications of the study groups, in the exit test, in students of the first grade
of secondary school of the Educational Institution San Vicente de Paul de Jauja,
who It was applied after using the Album-Matic Strategy, with a significance level

of 0.05 and a confidence level of 0.95.

Key words: mathematical strategy, problem solving, mathematical competence,
Pdlya Method.

12



Introduccién

En tiempos actuales, donde la educacion ha sido muy afectada por el COVID-19
0 por las crisis mundiales, producto de la guerra entre Rusia y Ucrania, que
afectan a las economias de todos los paises. Asi también, por la inestabilidad
politica de nuestro pais y por las brechas educativas que tenemos. La situacion
afecta a nuestro querido pais, en especial a los nifios y nifias que vienen a ser la
préxima generacion que tendra la responsabilidad de mejorar nuestro Peru, en
un futuro cercano.

Para lograr el cambio positivo deben tener la mejor formacion integral
posible tanto en casa como en el colegio, es esta premisa la que motiva y da
sustento a la presente investigacion. Lo que se propone es una nueva
herramienta ludica para que el aprendizaje de la matematica sea mas sencillo,
entretenida y eficaz, especificamente en el desarrollo del contenido planteo de
ecuaciones, puesto que este tema es complicado para entenderlo y aplicarlo por
los estudiantes del primero de secundaria, por su implicancia en el desarrollo del
pensamiento y su vinculacién con todos los temas de matematica en la que se
resuelven problemas.

Luego de la evaluaciéon de los resultados obtenidos en las Ultimas
evaluaciones PISA y ECE, las decisiones transitan necesariamente por mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje sobre todos en las areas evaluadas,
porque se tiene la data respectiva, entre las que figura el &rea de Matemética.

Como una alternativa a la problematica descrita se disefidé una estrategia
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en la que se utilizd el recurso didactico del ALBUM-MATIC, que permitid
desarrollar la competencia de resolucion de problemas, en cantidad y regularidad
y cambios, que son dos de las competencias del area curricular de matematica
gue se propone en el Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB).

Los capitulos estan organizados en cuatro capitulos: en el capitulo 1 se
describe la situacion problemética y se formula el problema de investigacion, asi
mismo, luego se formulan los objetivos que direccionaron la presente
investigacion. Finalmente se justifica y se sefiala la importancia del tema a
realizar, ademas de mostrar las delimitaciones de aplicacion de la tesis. En el
capitulo 2 se exponen los antecedentes de ambas variables, y las relaciones
entre éstas, que determinaron los anteriores investigadores, permitiendo con ello
la comparacion de experiencias y resultados para futuras tomas de decisiones,
luego se argumenta todo el marco teodrico que hemos podido plantear para
sustentar la importancia de ambas variables y los beneficios que nos trae
estudiarlas, finalmente se definen los términos basicos que se usaron con mayor
frecuencia y que son relevantes en la investigacion desarrollada. En el capitulo
3, se desarrolla la metodologia de investigacion aplicada, sefialando el tipo de
investigacion, el alcance, el disefio y las diferentes técnicas para recopilar la
informacion. En la parte final, en el capitulo 4, presentamos los resultados
analizados desde una estadistica descriptiva hasta una contrastacion de
hipoétesis con estadistica inferencial. Asi también, presentamos las conclusiones
y recomendaciones del presente trabajo y que sintetizan y dan constancia del

trabajo culminado.
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CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL ESTUDIO

1.1 Planteamiento del problema

La OCDE a través del Programa Internacional para la Evaluaciéon de los
Estudiantes “PISA”, ha ido estudiando y evaluando los diferentes sistemas
educativos a nivel mundial. Los 79 paises que participan hoy en dia en este
programa han ido incorporando diferentes métodos y estrategias para alcanzar
un mejor desempefio educativo de calidad, que evidencien el desarrollo de
competencias, como la resolucién de problemas y desarrollen su pensamiento
matematico.

Sin embargo a pesar que se ha ido avanzando positivamente con el
proceso de aprendizaje y resolucion de problemas en nuestro sistema educativo
aun se observa que existe la necesidad de recurrir a estrategias acordes con los
tiempos, los nuevos contextos y el desarrollo de la tecnologia.

Segun el reporte PISA-2018 tres de cada cuatro estudiantes es decir el
75% alcanzan el nivel 2 de mateméticas, en el nivel 3 se encuentra el 51 % de
estudiantes, para el nivel 4 tan solo 1 de cada 4 (25%) estudiantes llegan
alcanzar dicho nivel, en el nivel 5 se encuentran 6,6% de los estudiantes, sin
embargo, solo el 1,1% de los estudiantes llegan al nivel 6 aquellos estudiantes
gue pueden realizar satisfactoriamente los items mas complejos de la

evaluacion.
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Tabla 1

Niveles de rendimientos en matematica PISA 2018, por paises

Paises >N1 | N1 N2 N3 N4 NS N6
Estonia 2 8 21 29 25 12 4
Japén 3 9 19 26 25 14 4
Dinamarca 4 11 22 29 23 10 2
Polonia 4 11 21 27 22 12 4
Finlandia 4 11 22 29 23 9 2
Corea 5 10 17 23 23 14 7
Irlandia 4 12 25 31 21 7 1
Paises Bajos |5 11 19 23 24 14 4
Eslovenia 5 12 22 26 22 11 3
Suiza 5 12 20 24 22 12 5
Letonia 4 13 26 29 19 7 1
Suecia 6 13 22 26 21 10 3
Noruega 6 12 22 26 21 10 2
Reino Unido |6 13 22 25 20 10 3
Bélgica 7 13 19 24 22 12 3
R.Checa 7 14 22 25 20 10 3
Islandia 7 13 22 21 20 8 2
Austria 7 14 21 25 21 10 3
Alemania 8 14 21 24 21 11 3
Francia 8 13 21 26 21 9 2
Nueva Zela |8 14 23 25 19 9 3
Australia 8 15 23 26 18 8 2
Portugal 9 14 21 24 20 9 2
llatia 9 15 23 26 18 8 2

Nota: Tomado del Programa Internacional de Evaluacion de los Alumnos (PISA, 2019, p.8) en su
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reporte PISA 2018 - Insights and Interpretations.

A nivel de nuestro continente, los nueve paises evaluados en América

latina obtuvieron una calificacion inferior a la del promedio de los paises

participantes de la OCDE, es asi que los paises como México y Uruguay

encabezaron las listas latinoamericanas en lectura, ciencia y matematicas

sucesivamente, sin embargo, estos puntajes fueron ampliamente superados por

los paises asiaticos como China o Singapur.

Tabla 2
Promedios de los calificativos de los paises latinoamericanos - PISA-2018
N° Pais Lectura Matem, | Ciencias Total Promedio

1 Chile 452 417 444 1313 438
2 Uruguay 427 418 426 1271 424
3 México 420 409 419 1248 416
4 Costa Rica 426 402 416 1244 415
5 Colombia 412 391 413 1216 405
6 Peru 401 400 404 1205 402
7 Brasil 413 384 404 1185 395
8 Argentina 402 379 404 1185 395
9 Panama 377 353 365 1095 365
10 Rep Dom 342 325 336 1003 334

Nota: Tomado del programa internacional de evaluacién de los alumnos (PISA, 2019, p. 9) en su
reporte PISA 2018 - Insights and Interpretations.

Peru ha ido mejorando notablemente en las puntuaciones promedio. En

el 2018 tuvo un alza significativa en comparacion a afios anteriores. Sin

embargo, aun se encuentra por debajo de algunos paises de la region como

Chile, Colombia o Brasil.
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Figura 1
Comparacion de promedios PISA alcanzados el 20018 en el Peru
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Nota: Tomado del programa internacional de evaluacion de los alumnos (PISA, 2019, p.10) en
su reporte “PISA 2018 - Insights and Interpretations”.

En tanto al evaluar los niveles de desempefios alcanzados en el area de
matematica por los estudiantes se evidencia que mas del 50% se encuentran por
debajo del nivel 2 sosteniendo que aun un gran porcentaje de alumnos ain no

han desarrollado el nivel basico de las competencias en matematicas.
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Figura 2

Niveles de desempefio en matematica — Paises Latinoamericanos - PISA 2018
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Nota: Tomado del programa internacional de evaluacion de los alumnos (PISA, 2019, p.12) en
su reporte “PISA 2018 - Insights and Interpretations”.

Los niveles de desempefio en matematica de Per( segun los exdmenes
PISA, en el transcurrir de los afios, oscilan mayormente entre el nivel 1y 2, que
son los niveles mas bajos, que significan que no pueden resolver problemas de
su grado de estudios, llegando a ser el 42,8% (2019), 43,7% (2012), 49.4%
(2015) y 51,4% (2018).

En la Figura 2 se observa que alrededor del60% de los estudiantes se
hallan debajo del nivel 2, lo que indica que por mas que haya una mejoria, siguen

evidenciando un desempefio muy pero muy pobre nuestros estudiantes.
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Tabla 3

Niveles de desempefio en matematica de Pert - Ultimos examenes PISA

PISA 2009 PISA 2012 PISA 2015 PISA 2018
Nivelesde | % | Nivelesde | % | Nivelesde | % | Nivelesde | %
desempefio desempeiio desempefio desempenfio
6 0,1 6 0,0 6 0,0 6 0,1
5 0,5 5 0,5 5 0,4 5 0,8
4 2,1 4 2,1 4 2,7 4 4,1
3 6,8 3 6,7 3 9,8 3 11,6
2 16,9 2 16,1 2 21 2 23,1
1 25,9 1 27,6 1 28,4 1 28,3
<1 47,6 <1 47 <1 37,7 <1 32
Medida 365 368 387
promedio

Nota: Tomado del programa internacional de evaluacion de los alumnos (PISA, 2019, p.12) en
su reporte “PISA 2018 - Insights and Interpretations”.

A nivel regional, Junin toma una evaluacion censal de estudiantes y la

ultima fue en el afio 2018. Siendo los evaluados en esta prueba el 4to grado de

primaria y 2do grado de secundaria en el &rea de matemética. Encontrando los

siguientes resultados:

Tabla 4

Promedio del nivel de logro - ECE 2018 - 4to grado de primaria

Ubicacién Junin Nacional
Medida promedio 500 480
Satisfactorio 38,2 30,7
En proceso 40,6 40,7
En inicio 15,3 19,3
Previo al inicio 5,9 9,3

Nota: Tomado del Ministerio de Educacion 2018 (2018) del reporte titulado “Resultados de la

Evaluacion Censal de Estudiantes — ECE 2018 - Regién Junin” .
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En la tabla 4 se observa que la region Junin saco un promedio de 500

puntos y es mayor al puntaje de 480, que viene a ser el puntaje promedio

nacional.
Tabla b
Nivel de logro de la ECE 2018 - 2do grado de secundaria
Ubicacidn Junin Nacional
Medida promedio 579 560
Satisfactorio 19,6 14,1
En proceso 18,5 15,9
En inicio 35,8 36,4
Previo al inicio 26,1 33,7

Nota: Tomado del Ministerio de Educacion 2018 (2018) del reporte titulado “Resultados de la
Evaluacion Censal de Estudiantes — ECE 2018 - Regién Junin”

En la tabla 5 se observa que la regién Junin saco un promedio de 579
puntos y es mayor al puntaje de 560, que viene a ser el puntaje promedio
nacional.

Finalmente, a nivel local, Huancayo reporta resultados positivos en ultima
evaluacion censal de estudiantes, como se puede observar en la siguiente figura
Figura 3
Promedio del nivel de logro de la ECE 2018 en estudiantes del 4to grado de
primeria por unidades de gestion educativa locales
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Previe al Iniclo En inlcle En proceso Satlslactorio

I cronedS e
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w1 T 52
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Rio Tamha 17.0%  768% - 446
soo oo [ECEZCNNETI 43
s 72 IR

Yauli 3.5% QEEREGTRF T 40,9% 510

Nota: Tomado del Ministerio de Educacion (MINEDU,2019) de su reporte titulado “;Qué
aprendizajes logran nuestros estudiantes? Reporte-Nacional-2019”

En la figura 3 se observan los promedios de las diferentes unidades de
gestibn educativas que existen en la regién Junin. Destacando la UGEL
Huancayo por tener el mayor promedio con 520 puntos y el de menor puntaje la
UGEL Rio Ene — Mantaro.

Figura 4
Niveles de logro de la ECE 2018 - 2do grado de secundaria por UGEL
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Nota: Tomado del Ministerio de Educacion (MINEDU,2019) de su reporte titulado “;Qué
aprendizajes logran nuestros estudiantes? Reporte-Nacional-2079”

En la figura 9 se observan los promedios de las diferentes unidades de
gestibn educativas que existen en la regién Junin. Destacando a la UGEL
Huancayo, Yauli y Junin por tener el mayor promedio con 599 puntos y el de
menor puntaje la UGEL Rio Ene — Mantaro.

Por todo lo expuesto, es necesario evaluar todos los resultados obtenidos
de las dos evaluaciones (PISA y ECE) para tomar decisiones y mejorar el
proceso de enseflanza — aprendizaje del area de matemética. Buscando adecuar
un modelo pedagégico que permita al estudiante desarrollar todas sus
habilidades y competencias al momento de aprender. Es por ello, la importancia
de esta investigacion que permite implementar un nuevo recurso educativo
ALBUM-MATIC para la resolucion de problemas matematicos, desde los

problemas clasicos hasta problemas basados en competencias.
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1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

¢ Cudles son los efectos de la aplicacion de la estrategia ALBUM-MATIC en el

nivel de logro en el area de matematica en los estudiantes de primero de

secundaria de la I. E. San Vicente de Paul — Jauja?

1.2.2 Problemas especificos

¢, Cual es el efecto de la aplicacién de la estrategia ALBUM-MATIC en
el desarrollo de la competencia matemética resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del primero de secundaria de la I. E. San
Vicente de Paul — Jauja?

¢ Cuél es el efecto de la aplicacion de la estrategia ALBUM-MATIC en
el desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del primero de

secundaria de la I.E. San Vicente de Paul — Jauja?

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Determinar cuales son los efectos de la aplicacién de la estrategia

ALBUMMATIC en el nivel de logro en el area de matemética en los

estudiantes del primero de secundaria de la I. E. San Vicente de Paul —

Jauja.

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar cudl es el efecto de la aplicacion de la estrategia ALBUM-
MATIC en el desarrollo de la competencia mateméatica resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del primero de secundaria
de la I. E. San Vicente de Paul — Jauja.

Determinar cudl es el efecto de la aplicacion de la estrategia ALBUM-
MATIC en el desarrollo de la competencia matematica resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes

del primero de secundaria de la I. E. San Vicente de Paul — Jauja.
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1.4  Justificacion
a) Justificacién tedrica

El presente proyecto es de suma importancia teérica, puesto que se
plantea un nuevo material didactico para la ensefianza de la matematica. Puesto
que, ALBUM-MATIC promueve el uso de las TIC. Se pretende medir tanto el
conocimiento matematico y la actitud que demuestra el estudiante al momento
de completar su album. Ademas, se implementa la modalidad sincrénica y

asincronica para el avance del album con los estudiantes.

b) Justificacién practica

Dentro de la justificacidn practica se pretende mejorar la actitud que tienen
los estudiantes del ler grado de secundaria de la I.E. San Vicente de Paul —
Jauja hacia la matematica y asi también, proponer una nueva forma de ensefar

la matemética que permitira tomar nuevas decisiones y metodologias.

C) Justificacion metodoldgica

La generacién de una nueva metodologia de ensefianza siempre es
beneficiosa para el contexto donde se pretende aplicar. Asi también, a la
sociedad a donde pertenece. ALBUM-MATIC, contiene instrumentos como
fichas de autoevaluacion, pruebas de pre y post test y lista de cotejo para medir
el avance del mismo. El control y evaluacion de lo avanzado progresivamente es

fuente pura de informacion basica para tomar mejores decisiones.

1.5 Delimitacién
a) Delimitacion geogréafica:

Se trabaj6 en la region Junin, distrito de Jauja, en la institucion educativa
San Vicente de Paul, con los estudiantes del ler grado de secundaria.

b) Delimitacion temporal:
Se llevo a cabo las actividades del presente trabajo a inicios del mes de

octubre del 2022 hasta mediados del mes de noviembre del afio 2023.

c) Delimitacion conceptual:

Para la presente investigacion se recopilé informacion de diversos libros,
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tesis y articulos cientificos.

CAPITULO 2
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MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
2.1.1 Internacional

Oliveros et al. (2021) investigaron sobre el método de Pdlya como una
alternativa para resolver problemas mateméaticos en 72 estudiantes del noveno
grado de las Instituciones Educativas Distritales N°1 y N° 2 del distrito de
Barranquilla, Colombia. Se buscé mejorar el desempefio académico por medio
del método mencionado. El tipo de enfoque es el cuantitativo y disefio cuasi-
experimental. Se utilizaron la encuesta, la prueba de pre y post test como
instrumentos de recoleccion de datos. Concluyeron que la implementaciéon del
método de Pdlya mejorar positivamente el desempefio académico,
particularmente la compresion de la resolucion de problemas.

Hurtado et al. (2021) investigaron sobre como se puede mejorar el nivel
de resolucion de problemas matematicos en 24 estudiantes del 5to grado de la
I. E. P. Los Sauces del distrito de Tungurahua, Ecuador. La finalidad de la
investigacion fue aplicar una estrategia metodoldgica para mejorar la resolucion
de problemas matematicos. La investigacion fue de tipo aplicada y nivel
descriptivo — correlacional. Se aplicd una prueba de pre y post test con 10 items
en cada una de ellas. Concluyeron que el método de Pdlya cubrié las
necesidades de los estudiantes perfectamente, permitiendo entender el tema y
los estudiantes desarrollaron habilidades en el proceso de aprendizaje.

También, Morales (2021) investigd sobre las dificultades que tienen los
estudiantes en las evaluaciones finales de mateméatica. Se trabajo con una
muestra de 10 educandos del colegio Pissingos Gym School de Villavicencio,
Colombia, ya que ellos mostraban un bajo desempefio en el area de matematica.
El enfoque de investigacién fue evaluativo y como instrumento se utilizo el
cuaderno de campo. Concluyé que los estudiantes al momento de resolver un
problema de matematica mejoraron significativamente gracias al método de
Polya.

Villacis (2021) investigd como se puede mejorar la resolucién de
problemas matematicos por medio del método de Pdlya en 46 estudiantes de la
Unidad Educativa Palomino Flores del Canton Bafios de Agua Santa de la

provincia de Tungurahua, Ecuador. La finalidad de la investigacion fue hallar el
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nivel de eficiencia del método Pélya en la resolucion de problemas matematicos.
La investigacion fue de tipo aplicada, de enfoque cuantitativo y disefio cuasi-
experimental. Se empled la técnica de la encuesta y como instrumento el
cuestionario como pre y post test con 24 items. Se llegd a la conclusion de que
se obtuvo un cambio significativo en el nivel de eficiencia en el grupo

experimental, donde se aplico el método de Pdlya.

2.1.2 Nacionales

En estudios nacionales, mencion6 a Mendoza (2021) quien investigo
sobre cdmo se puede mejorar el aprendizaje de las mateméticas por medio de
estrategias didacticas y el método de Pdlya en 53 estudiantes de la Institucidon
educativa publica del Callao de Lima, Perd. Con la finalidad de determinar la
incidencia de las variables mencionadas sobre el aprendizaje de las
matematicas. La investigacion fue aplicada con disefio correlacional causal. Se
utilizé como técnica de la encuesta y como instrumento tres cuestionarios de 26,
24 y 20 items respectivamente. Concluy6é que las estrategias didacticas y el
método de Polya influyen significativamente en el aprendizaje de las
matematicas.

En una revista internacional, con estudio nacional Jara et al. (2021)
investigaron sobre cOmo mejorar la resolucion de problemas matematicos en 42
estudiantes de la Institucion Educativa Santa Teresa de la Cruz de Lima, Pera.
Se tuvo como propasito investigar sobre la influencia que tiene el método Polya
con respecto a la resolucion de problemas mateméticos. La investigacion fue
aplicada con disefio cuasi-experimental. Como técnica se usO la encuesta y
como instrumentos los cuestionarios de pre y post test. Concluyeron que el
método Pdlya influye positivamente en los estudiantes del de 2do grado con
respecto a la resolucion de problemas matematicos.

A la vez, Vilca et al. (2021) investigd una estrategia para resolver
problemas PAEV en 64 estudiantes de 4to grado de la Institucion Educativa
Particular N° 71001 Almirante Miguel Grau de Puno, Perl. Se buscé investigar
el nivel de logro de la capacidad de resolucion de los problemas PAEV. Fue una
investigacion experimental con disefio cuasi-experimental, con instrumentos
como los cuestionarios de pre y post test. Concluyeron que el método Pdlya

permite mejorar el nivel de resolucion de problemas PAEV.
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Para Bullén y Carlos (2017) que realizaron una investigacion local sobre
el nivel de resolucién de problemas matematicos en 150 estudiantes de la
Institucion Educativa Parroquial — Rosa de Lima del distrito de San Jerdnimo,
Huancayo. La finalidad fue determinar el nivel de logro en resolucion de
problemas que poseen los educandos. La investigacion fue de tipo descriptivo
con disefio descriptivo comparativo. Se aplico la técnica de la observacion y
encuesta, con instrumentos como la guia de observacion y el cuestionario con
12 items. Arribaron a la conclusién de que todos los estudiantes del nivel
secundario de la institucion educativa ya mencionada poseen un nivel basico,

siendo el promedio menor de 10.

2.1.3 Locales

Poma (2022) realiz6 una investigacion de postgrado enfocado en la
resolucién de problemas matematicos por medio de un programa educativo
llamado “Ludomaco” en 84 estudiantes del 2do grado de primaria de la institucion
educativa Heroinas Toledo de Concepcion y de la I.E. 30292 de Andamarca.
Metodolégicamente el tipo de investigacion fue aplicada, de nivel explicativo y
disefio cuasi-experimental. Para la recopilacién de datos se aplicé la técnica de
la encuesta y como instrumentos dos pruebas, una de entrada y otra de salida
cada una de ellas con 11 reactivos. En sus resultados menciona que Ludomaco
mejoro significativamente el conocimiento y la habilidad de la resolucién de
problemas matematicos, mostrando fuerte diferencia significativa entre el grupo
control y el grupo experimental.

Hurtado et al. (2020) realizaron una investigacion enfocada en mejorar la
capacidad de resolucién de problemas mateméaticos por medio de la aplicacion
de los juegos grupales en 36 estudiantes del quinto ciclo de una institucion
educativa publica de Huancayo. En su metodologia utilizd un tipo de
investigacion aplicada, con nivel explicativo y disefio pre-experimental. Para la
recoleccion de datos se aplico la técnica de la encuesta y como instrumento la
prueba pedagogica. En sus resultados menciona que el aplicar los juegos
grupales mejora significativamente el conocimiento y capacidad de la resolucion
de los problemas por parte de la muestra de estudio.

Lazo (2017) realizo6 una investigacion sobre como se puede mejorar la

resolucién de problemas por medio del método de Pdlya en 116 estudiantes de
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la I. E. PNP Sgto. 1° - Ramiro Villaverde Lazo de Huancayo. La finalidad de la
investigacion fue aplicar el método Pdlya en la resolucion de problemas y
analizar sus efectos en el aprendizaje. La investigacion fue de tipo aplicada con
disefio cuasi-experimental, con técnicas como la observacion y evaluacion
educativa e instrumentos la ficha de observacion y prueba pedagdgica,
respectivamente, concluyendo que la aplicacion del método Pdolya mejoré
significativamente la resolucion de problemas contextualizados a la vida
cotidiana.

A la vez, Dionisio (2017) investigd como se puede mejorar la resoluciéon
de problemas por medio de historias heuristicas en 90 estudiantes de las
Instituciones Educativas (Nuestra Sefiora del Cocharcas, Tupac Amaru, Andrés
Bello) de Huancayo, Peru. Con la finalidad de determinar la influencia que tienen
las historias mencionadas con respecto a la resolucién de problemas. Se hizo un
tipo de investigacion aplicada-tecnolégica con disefio cuasi-experimental. Como
técnicas se utilizé la observacion directa, el fichaje, la encuesta. Llegando a la
conclusién de que una buena estrategia para mejorar el aprendizaje de la

resolucién de problemas, es el uso de las historias heuristicas.

2.2 Bases tedricas
2.2.1 Recursos didacticos

Es todo material que agiliza y mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Este material puede presentarse de forma virtual como también de
forma fisica. Cumple dos funciones principales, en primera instancia es el
generador de interés de los estudiantes y la otra funcion es que facilita la praxis
del docente (Vargas, 2017, p.69).

Segun Cotton et al., (1995). Los paises que desarrollan efectivamente su
sector educativo mencionan que los recursos educativos no tienen una relacion
significativa con respecto al rendimiento académico de los estudiantes, puesto
gue estos recursos dependen mucho de los docentes que los utilizan. Asi
también, Hanuschek (1986) ya mencionaba para esa época que los recursos
educativos no siempre mejoraron el rendimiento escolar, puesto que estas
investigaciones con disefio cuasiexperimental no funcionan si no hay incentivo.

Por otro lado, existen ciertas investigaciones donde mencionan que los

recursos educativos son factores importantes con respecto al rendimiento
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académico. Investigaciones como de Betts et al. (2000) donde se contrasta la
infraestructura de las instituciones educativas, puesto que las instituciones con
pocos recursos no pueden implantar recursos educativos y su rendimiento es
mas bajo, mientras que las instituciones que disponen de recursos alto pueden
invertir en sus recursos educativos y hacen mas significativo el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Cabe resaltar que esta relacion no se ve reflejada de
igual forma a nivel gubernamental, ya que paises con mas recursos mencionan
que la relacién entre los recursos educativos y el aprendizaje no es significativa,
mientras que en paises menos desarrollados existen mayor significancia. Es asi
gue Greenwald y Laine (1996) mencionan que una alta gama de recursos
educativos esta asociados positivamente al rendimiento académicos de un grupo
de estudias de EEUU. Asi mismo, corroborando los mencionado Flaherty (2013)
menciona que gran parte de estudiantes obtuvieron puntajes positivos en una
prueba porque estos participaron de sesiones con materiales educativos.
Resaltando que se puede incrementar las puntuaciones en 3,5% en matematicas
porque la tasa de crecimiento aumentd sobre el uso de recursos didacticos.
Llevando la misma holistica, Dee (2005) mencioné que en alrededor de 47
distritos de EEUU, los recursos educativos tuvieron buen impacto en el
desempefio de los discentes. Asi también, Valenzuela y Schiefelbein (1994)
argumentaron que usar recursos didacticos tiene un fuerte impacto positivo con
los estudiantes. Asi mismo, la UNESCO (1998) menciond6 que por el uso de un
material didactico 2 nifios pueden aprender mejor tanto como letras y

matematica.

2.2.2 Material didactico

Es aquel material que brinda apoyo al proceso de aprendizaje-ensefianza.
Esta herramienta permite al discente a reforzar su conocimiento mejorando su
percepcion y andlisis del aprendizaje por medio del material brindado por el
docente. (Hurtado et al., 2021).

Segun la Universidad Nacional de San Cristobal (2018), Cabero (2001)
destaca la importancia de comprender el concepto de material o recurso
didactico y si el juego puede considerarse como tal, o si hay una linea que los
delimita y diferencia. Por otro lado, la definicion de material didactico segun

Saettler (1991) y Zabalza (1994) citados por la misma fuente, es cualquier
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instrumento que permite al docente llevar a cabo experiencias educativas y
asesorar a sus estudiantes en sus experiencias de aprendizaje, asi como
cualquier instrumento que permita al estudiante llevar a cabo diversas acciones
y experiencias formativas e informativas. En cuanto a la definicion de medios
auxiliares, segun Gartner (1970) y Spencer-Giudice (1964) citados por la
Universidad Nacional de San Cristébal (2018), el material es un conjunto de
elementos o medios de cualquier tipo que se utilizan para alcanzar un objetivo o
resolver una necesidad, y se considera didactico cuando esta relacionado con la

ensefanza y el aprendizaje.

2.2.3 Importancia del Material Didactico en el Area de Matematicas

Segun el Blogspot (2017), en la ensefianza de matematicas en la
Educacion Secundaria, tanto los materiales concretos como los virtuales son
importantes, ya que pueden favorecer el desarrollo del pensamiento logico y
critico de los estudiantes si se utilizan adecuadamente en el aula. Estos
materiales pueden proporcionar una fuente de actividades educativas creativas
y atractivas que mantienen el interés del estudiante y lo ayudan a mantener una
mente abierta a nuevos conocimientos.

El uso de materiales didacticos en el aula, segun Sites Google (s.f.), puede
convertir las clases aburridas y sin interés en interesantes con nuevos enfoques
y procedimientos. Ademas, estos materiales ofrecen beneficios diversos como la
promocién de un aprendizaje significativo a través de la vivencia de situaciones,
el estimulo a los sentidos y la creatividad, el fomento del trabajo ordenado,
participativo y reflexivo, la invitacion a aprender a partir de las experiencias de
otros, el desarrollo de nociones logicas y funciones basicas, la generacion de
situaciones de tolerancia y respeto, y la posibilidad de pasar de la fase concreta
a la fase gréfica y simbdlica en el proceso de aprendizaje, lo que permite la

aplicacion de los conceptos en la resolucion de problemas cotidianos.

2.2.4 Competencia matematica
Es desarrollar capacidades en los estudiantes con el objetivo de enfrentar
situaciones problematicas que surjan en la vida cotidiana. Es decir, el
estudiante debe actuar de forma eficaz en diferentes contextos con

diferentes herramientas adquiridas por el estudiante en su aprendizaje del
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dia a dia (Ministerio de Educacion, [MINEDU], 2023).

2.2.5 Competencia de resuelve problemas de cantidad
Segun Ministerio de Educacién (MINEDU, 2023) es poner en practica
nociones como el niumero, sistemas de numeracion (vinculado en ellas las
operaciones y propiedad) para dar solucion a problemas de la vida
cotidiana. Asi también, se busca encontrar la relacion entre los datos. Asi
mismo, la realizacion de todas estas operaciones esta sujetas a realizar
estrategias que busquen el mejor camino de solucion. El pensamiento
l6gico es lo mas fuerte de esta competencia donde el discente busca
realizar analogias, comparaciones por medios inductivos para la
resolucién del problema. A la vez esta competencia maneja las siguientes

capacidades:

a) Traduce cantidades a expresiones numéricas: Es la representacion de
nameros, propiedades y demas que existen dentro de una expresion
verbal usando el lenguaje matematico.

b) Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: En
esta capacidad el estudiante comunica lo entendido de Ia
representacion matematica en lenguaje matematico, detallando el
planteamiento y entendimiento de la situacion problematica.

c) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: En esta
capacidad se comienza a elaborar la estrategia para la solucion del
problema, se vincula el calculo mental con la estrategia mas efectiva
para lograr el logro esperado.

d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Es esta capacidad el discente tiene la capacidad de
sustentar la solucién del problema por medio de saberes adquiridos u
otro método aprendido anteriormente, el cual vinculo con el problema

planteado. Justifica su respuesta demostrando lo aprendido.

2.2.6 Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalenciay
cambio

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2023) en esta competencia
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2.2.7

el discente busca reconocer las magnitudes de equivalencia, tratando de

dar regularidad en todas las cantidades que encuentra por medio de

ecuaciones e inecuaciones. Asi mismo, realiza funciones con el objetivo

de encontrar relaciones entre datos para generalizar por el método

inductivo y deductivo. Representa ejemplos y contraejemplos. Asi

también, esta competencia presenta sus capacidades:

a)

b)

d)

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: En esta
capacidad el discente debe representar todo texto u expresion
matematica simple a un gréafico o expresion algebraica, con la finalidad
de tener otra representacion y poder analizarla a mayor a profundidad.
Asi también, el estudiante analiza el resultado obtenido por sus
propios medios, justificando el resultado de forma segura.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: En esta
capacidad el discente debe expresar todo el contenido dado en
términos algebraicos utilizando lenguaje algebraico.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: Es
la realizacion de estrategias para resolver la propuesta planteada, en
esta capacidad se requiere utilizar el lenguaje algebraico para resolver
el problema planteado.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia:
En esta capacidad el estudiante sustenta su respuesta de forma
l6gica, demostrando todo el proceso realizado, verificando todas las

propiedades, leyes y demas que utilizé para la solucién del problema.

Album - Matic

Caracteristicas

Es un cuaderno, similar a los comics con pasta blanda que consta de

varias hojas en las que se pega fotografias que han de ser fijjadas a las paginas

con pegamento, en lugares determinados por numeracién y otra sefia en el que

existe informacién breve sobre el mensaje o contenido de la foto.

Se constituye en nuestro caso en el material utilizado en la estrategia

Album-Matic, que promueve oportunidades de aprendizaje. Los estudiantes

tendran que participar en una competencia de quienes resuelven la mayor

cantidad de problemas, con respuestas correctas, para asi poder ganarse las
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fotografias que deben pegar en su album. Ganan quienes completan
rapidamente el album.

Los tipos de problemas promueven que los estudiantes se desempefien
de acuerdo a los criterios de evaluacién de las competencias, haciendo realidad
varios proyectos para beneficio propio, de su familia y comunidad. Lo que se
desea es desarrollar y empoderar a los estudiantes para que vean gue las
matematicas son parte de nuestra vida, y que son utiles en todo proyecto que se
pretende hacer realidad.

b. Disefo

Figura 5
Portada de ALBUM-MATIC

Es la portada de ALBUM-MATIC,
mostrando los sectores econdmicos de
la provincia de Jauja, los cuales seran
trabajados en las sesiones de
mateméatica para formar estudiantes
con el enfoque por competencias y con
el apoyo social de su contexto.

C. Contenido basico

Figura 6

Contenido 1 del ALBUM-MATIC )
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Para el contenido, como inicio
se planteard una lectura
matematica para iniciar la
sesion. Luego se trabajaran los
temas de:

1) Operaciones combinadas

2) Método Falsa Suposicion

3) Método del cangrejo

4) Método de la regla conjunta




Cabe destacar que en cada sesion el docente mediara para que los
estudiantes trabajen en equipos y puedan sustentar su respuesta por medio de
las fases del método de Polya, que lo integramos a la Estrategia Album -Matic,
recibiendo de recompensa las FOTOS de su equipo de imagenes relacionados
con el contenido del problema. Se capturaron momentos de las exposiciones, de
trabajo en equipo y demas situaciones, en los que los estudiantes estaban
aplicando los procedimientos de Pdlya y las técnicas propias de cada tematica

desarrollada.

Para los equipos que no logren terminar algunos ejercicios, podran
solicitar el sticker de QR, para que en casa puedan ver los videos de resolucion
del problema. El objetivo de este contenido basico es hacer recordar los
conocimientos anteriormente que trabajé el estudiante. Preparandolo para el

contenido enfocado en competencias.

Figura 7
Contenido 2 de ALBUM-MATIC

Método del Rectangulo
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S Al finalizar cada sesion, se

realizara con los estudiantes, la
metacogniciéon de todo lo que
se realiz6, enfocado al trabajo
de <cada equipo y sus
integrantes.  Luego, como
recurso de motivacion se les
pide crear problemas
matematicos de las tematicas
de cada sesion para que los
propios estudiantes activen su
creatividad. Al final, entre los
arupos que completaron el




d. Contenido enfocado en actividades de la provincia

Figura 8

Contenido por actividades econémicas

Se trabajaron  problemas
contextualizados a las
actividades econdmicas de
Jauja, tales como:

a) Agricultura

b) Turismo

¢) Produccién o Comercio

d) Cultura

Utilizar las situaciones significativas, contextualizando los problemas los
estudiantes observan como se aplica lo aprendido en el entorno y en la vida
cotidiana.

2.2.8 Secuencias didacticas
a. Definicion de secuencias didacticas

Las situaciones didacticas son un grupo de actividades articuladas
enfocadas en el aprendizaje y evaluacion que son mediadas por un educador
con el objetivo de lograr metas educativas, apoyadas de recursos. En el contexto

cotidiano, implica la mejora progresiva de la formacién de educando ya que lo
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involucra a cumplir metas (Tobon et al., 2010).

b. Secuencias didacticas en el modelo por competencias

La metodologia de las secuencias didacticas interviene como mediador
en el proceso de aprendizaje. Para ello, se debe tener en claro sus componentes
de las mismas, tales como: Situaciones didacticas (hacia donde se dirige la
didactica), actividades enfocadas y evaluacién formativa (enjuicia el todo el
proceso).

Desde este punto de vista, se busca que los estudiantes no se han
contenedor de conocimiento y estén marcados en una educacion tradicional
donde solo almacenan conocimiento. Si no, una educacion que desarrolle sus
competencias para enfrentarlos con la vida, para lo cual no se solo se necesitara

solo matematica sino también las demas areas de formacion.

c. Componentes de las secuencias did4cticas
- Planteamiento del problema para trazar la formacién del aprendizaje.
- Vadescribir las competencias que deseas desarrollar.
- Se describe las actividades que va realizar tanto de forma cooperativa
con el docente y asi también de forma autonoma.
- Se puntualiza los criterios de evaluacion y el baremo de calificacion
para analizar el estado situacional de los discentes.
- Se implementan materiales educativos para reforzar el aprendizaje por
medio de una secuencia didactica.
- Se realiza una metacognicién de todo lo realizado, reforzando las
capacidades del estudiante y el autoaprendizaje que realizo.
Se muestran los componentes de las secuencias didacticas, tales como
considerar el contexto y actividades a trabajar, que competencias a formar,
procesos metacognitivos a desarrollar y la evaluacion de toda esta secuencia

didactica.

Figura 9

Niveles de participacién de los estudiantes en las secuencias didacticas

*El docente formula el *El docente formulael
problema en la problemaenla
secuencia didactica y secuencia diddcticay
asi se aborda con los los estudiantes
estudiantes. Lo que pueden haceralguna
hacen éstos es 2 mejora o adaptacion

comprender el en su planteamiento

problema



Nota: Tomado de Tobén et al., (2010, p. 66)

En figura 14 se puede observar los niveles de participacion de los
estudiantes y docentes al momento de plantear problemas matematicos
significativos, comenzando del nivel inicial, donde pone mayor el docente y el
estudiante solo comprende cdmo es la resolucién del problema. Mientras que,
en el nivel estratégico, el docente solo expone el problema y los estudiantes ya
reconocen el proceso y que se les va evaluar. Viene a ser el nivel maximo de

participacion.

2.2.9 Resolucion de problemas
a. Definicion

Segun Valbuena et al. (2020, p. 4) definen que la resolucion de problemas
son procesos por los cuales los educandos aprender a pensar matematicamente,

permitiendo el desarrollo de habilidades, destrezas y finalmente competencias.

b. Esquema de resolucion de problemas
Segun Valbuena et al., (2020, p. 4)

Figura 10

Posturas sobre la resolucion de problemas y argumentacion matematica

[ Articulacién entre la resolucién de problemas y la argumentacion matematica ]
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Nota: Tomado de Valbuena et al., (2020)

En el esquema mostrado se muestran dos posturas sobre la resolucion de
problemas y argumentacion matematica. Ambos términos se diferencian por las
fases que manejan. Dando soporte a lo mencionado, para el proceso de

resolucién de problemas se plante6 seguir por el método de George Pdlya.

2.2.10 Método de Pélya

Este método nos brinda una estructura de cuatro fases, para tratar de
encontrar la solucion, pero cabe mencionar que no siempre sera el mismo
destino, en otras palabras, la misma solucion, puesto que cada persona tiene
diferentes formas de resolver los diferentes tipos de problemas. (Pdélya, 2015, p.
29)

Lo que se pretende con estas fases es que el estudiante pueda orientarse
de manera segura y correcta en la resolucion de problemas, tratando de reducir
el error y aumentando la significancia del proceso de aprendizaje al momento de

enfrentarse a los problemas matematicos. (Polya, 2015, p. 29)
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a. Entender el problema: Es complicada esta fase puesto que es dificil
pretender entender algo que no comprender. Por tal motivo, el docente debe
sabe orientar a los estudiantes para que no sea un proceso desmotivador y
frustrante esta primera fase. A la vez, no solo es necesario entenderlo, si no
también darle solucién. Ademas, el problema debe ser bien seleccionado, ni muy
dificil y ni muy facil, natural e interesante, se debe brindar cierto tiempo para que
los estudiantes asimilen el problema. (Pdlya, 2015, p. 30)

Para iniciar esta fase se debe entender el enunciado verbal, hacer que el
estudiante lea el problema y reconozca verbalmente la incognita, los datos y la
condicion. Haciéndose mas facil con este proceso con las siguientes preguntas
que Pdlya (2015, p.30) menciona: “;Qué es lo desconocido? ¢ Cuales son los
datos? ¢ Cual es la condicion?”

Si hubiera alguna figura en el problema, debe ser considerarla y apoyarse
de ella para la descripcion del problema, si es necesario podria ubicar los datos
en la misma, ponerle nombre a la figura y ubicar los signos proporcionados por
el problema. Surgiendo otra pregunta que Pdlya (2015, p. 30) menciona: “;Es

posible satisfacer la condicion?”

b. Idear un plan: Es cuando ideamos una estrategia para resolver el
problema, al inicio tenemos la idea que sera por medio de célculos o
construcciones secuenciales para obtener la incégnita. La mayoria de
estudiantes logra comprender el problema, pero no puede idear un plan, es una
gran brecha entre estas dos fases. El principal logro de resolver el problema se
basa en idear un plan perfecto (Polya, 2015, p. 30).

Lo ideal es que el estudiante con sus propios recursos pueda idear este
plan, se podra observar muchos intentos hasta que llegue un momento
relampago donde se ilumine el alumno y pueda comenzar su proceso de
resolucién. El docente debe darle ayudas discretas por medio de preguntas y
sugerencias. (Polya, 2015, p.30)

Es dificil idear planes si no se conoce poco del tema o peor aln si no sabe
nada del tema. Las buenas ideas y planes surgen en base a experiencias
pasadas y conocimientos asimilados anteriormente. Por ello, para resolver

problemas matematicos es necesario recordar experiencias pasadas, como

41



problemas similares o teoremas que utilizaron anteriormente. Surgiendo otra
pregunta que Pdlya (2015, p.30) menciona: “;Conoce un problema
relacionado?”

Pero luego de ello, surge otro problema porque llegan a mente diversos
problemas anteriormente resueltos y no sabemos cual utilizar. Por tal motivo, no
debemos olvidar el objetivo, que es encontrar la incognita y debes de buscar un
problema familiar que tenga la misma o similar incognita. (Pdlya, 2015, p.30)

Entonces surgen diversos medios para variar el problema, tales como
menciona Pdlya (2015, p.30): “La generalizacién, la especializacion, el uso de la
analogia, la eliminacion de una parte de la condicion, etc.” Por medio del
problema familiar y el uso de uno de los medios mencionados se idea un plan.
Caso extremo, se debe buscar un problema auxiliar, se debe resolver este
problema ya es que similar al propuesto.

El tratar con demasiada informacion y recordar todo el conocimiento
aprendido nos va llenar de ideas, y en consecuencia nos puede llevar a otro
horizonte. Pero Polya (2015, p.31) propone dos interrogantes para devolvernos
al camino inicial: “4Us6 todos los datos? ¢ Usaste toda la condicion?”

Segun Pdélya (2015, p.31) menciona que: “Para idear el plan se necesita
conocimientos asimilados anteriormente, buenos habitos mentales, estar

enfocado en el objetivo y buena suerte”.

C. Ejecucion del plan: Ejecutar el plan es mas facil, ya que principalmente
se necesita “Paciencia”. Ya que el estudiante debe percatarse que todos los
datos estén en el esquema, examinar que todo este correctamente escrito y
encajado en su debido lugar, para evitar los errores. El docente debe insistir que
el estudiante revise que todo este correctamente ubicado y escrito. Luego de
ejecutar el plan, el estudiante debe estar honestamente convencido de cada
paso que aplico. Para ello Pdlya (2015, p. 35) propone dos interrogantes:
¢, Puedes ver claramente que el paso es correcto? ¢ Pero también puedes probar

que el paso es correcto?

d. Mirar hacia atras: En la mayoria de estudiantes sucede que cuando
terminan de resolver un problema, inmediatamente quieren resolver otro y

olvidan revisar lo que hicieron. Se debe reexaminar el resultado y el camino que
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planteé al momento de resolver el problema. El docente debe recalcar que
ningun problema esta totalmente terminado, siempre puede haber alguna falla
por algun calculo rapido - intuitivo o reestructurarlo de otra forma més sencilla.
Para ello Pélya (2015, p. 35) propone dos interrogantes: “; Puedes comprobar el
resultado? ¢ Puedes comprobar el argumento? ¢ Puedes derivar el resultado de
manera diferente? ¢ Puedes verlo de un vistazo? ¢ Puedes usar el resultado, o el

método, para algun otro problema?”

2.2.11 Competencia matematica

La competencia matematica es el nuevo paradigma a resolver por las
diversas naciones del mundo, direccionandolas hacia un mismo objetivo de
acuerdo al contexto que presentan. Por ejemplo, para Colombia lo definen de la
siguiente manera:

Segun su Ministerio de Educacion Nacional (2006) menciona que la
competencia matematica es: “La capacidad para usar y aplicar conceptos,
procedimientos y herramientas matematicas para resolver problemas en
contextos cotidianos, cientificos y tecnoldgicos. Las competencias matematicas
involucran el desarrollo de habilidades de razonamiento y comunicacion, también
interpretar y analizar datos numeéricos”.

Asi también Argentina, segun su Ministerio de Educacion (2018) menciona
que la competencia matematica es: “La capacidad de razonar y resolver
problemas matematicos en situaciones cotidianas y en contextos cientificos y
tecnologicos. Estas competencias involucran el uso de conceptos,
procedimientos, técnicas y herramientas matematicas para representar, analizar
y resolver problemas en distintos contextos”.

Asi mismo Chile, segun su Ministerio de Educacién (2023) actualiza su
definicién y aplicacién de su competencia matemética, la cual la define como:
“La capacidad para usar y aplicar conceptos, procedimientos y estrategias
matematicas en situaciones cotidianas cientificos y tecnoldgicos. Estas
capacidades involucran el desarrollo de habilidades de razonamiento y
resolucién de problemas, también la capacidad de comunicar y justificar
resultados y soluciones”.

Finalmente, para el ministerio de Educacion de Peru es desarrollar

capacidades en los estudiantes con el objetivo de enfrentar situaciones
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problematicas que surjan en la vida cotidiana. Es decir, el estudiante debe actuar
de forma eficaz en diferentes contextos con diferentes herramientas adquiridas
por el estudiante en su aprendizaje del dia a dia (Ministerio de Educacion,
[MINEDU], 2023).

2.2.12 Capacidades matematicas

Las capacidades matematicas son las destrezas y habilidades que una
persona necesita para comprender y aplicar los conceptos y principios de las
matematicas. Los Ministerios de Educacion de Argentina, Chile, Colombiay Peru
definieron diferentes definiciones y enfoques de la habilidad matematica. A
continuacion, se muestra una breve descripcion de las definiciones de cada pais:

En Argentina, segun su Ministerio de Educacion (2018) menciona que la
capacidad matematica es: “La capacidad para resolver problemas, analizar
situaciones, interpretar y comunicar informacion matematica, y utilizar
herramientas y tecnologias para procesar y representar informacion
matematica”.

En Chile, segun su Ministerio de Educacion (2023) actualiza su definicion
y aplicacién de su capacidad matematica como: “La capacidad para entender y
aplicar conceptos matematicos, razonar y comunicar ideas matematicas, y
utilizar tecnologias para resolver problemas matematicos”.

En Colombia, segun su Ministerio de Educacién Nacional (2006)
menciona que las capacidades matematicas son: “Las capacidades matematicas
como la capacidad para comprender, interpretar y representar situaciones y
fenbmenos matematicos, resolver problemas matematicos, y comunicar y
justificar soluciones matematicas”.

Finalmente, en Perd segun su Ministerio de Educacién (2023) define a la
capacidad matematica es: “La capacidad para analizar y resolver problemas
matematicos, entender y aplicar conceptos y procedimientos matematicos, y
comunicar y justificar soluciones matematicas”.

En general, se puede argumentar que todas las definiciones concuerdan
en la importancia de la resolucién de problemas y la comunicacion matemaética,
y el uso de tecnologias y herramientas para procesar y presentar informacion

matematica.
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2.2.13 Competencia de resuelve problemas de cantidad

Segun Ministerio de Educaciéon (MINEDU, 2023) es poner en préactica
nociones como el namero, sistemas de numeracion (vinculado en ellas las
operaciones y propiedad) para dar solucién a problemas de la vida cotidiana. Asi
también, se busca encontrar la relacion entre los datos. Asi mismo, la realizacion
de todas estas operaciones esta sujetas a realizar estrategias que busquen el
mejor camino de solucion. El pensamiento I6gico es lo mas fuerte de esta
competencia donde el discente busca realizar analogias, comparaciones por
medios inductivos para la resolucién del problema. A la vez esta competencia
maneja las siguientes capacidades:

a) Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Es la representacion de
nameros, propiedades y demas que existen dentro de una expresion
verbal usando el lenguaje matematico.

b) Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: En
esta capacidad el estudiante comunica lo entendido de la
representacion matematica en lenguaje matematico, detallando el
planteamiento y entendimiento de la situacion problematica.

c) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: En esta
capacidad se comienza a elaborar la estrategia para la solucion del
problema, se vincula el calculo mental con la estrategia mas efectiva
para lograr el logro esperado.

d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Es esta capacidad el discente tiene la capacidad de
sustentar la solucion del problema por medio de saberes adquiridos u
otro método aprendido anteriormente, el cual vinculo con el problema

planteado. Justifica su respuesta demostrando lo aprendido.

2.2.14 Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalenciay
cambio
Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2023) en esta competencia
el discente busca reconocer las magnitudes de equivalencia, tratando de dar
regularidad en todas las cantidades que encuentra por medio de ecuaciones e
inecuaciones. Asi mismo, realiza funciones con el objetivo de encontrar

relaciones entre datos para generalizar por el método inductivo y deductivo.
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Representa ejemplos y contraejemplos. Asi también, esta competencia presenta
sus capacidades:

a) Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: En esta
capacidad el discente debe representar todo texto u expresion
matematica simple a un gréafico o expresion algebraica, con la finalidad
de tener otra representacion y poder analizarla a mayor a profundidad.
Asi también, el estudiante analiza el resultado obtenido por sus
propios medios, justificando el resultado de forma segura.

b) Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: En esta
capacidad el discente debe expresar todo el contenido dado en
términos algebraicos utilizando lenguaje algebraico.

c) Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: Es
la realizacion de estrategias para resolver la propuesta planteada, en
esta capacidad se requiere utilizar el lenguaje algebraico para resolver
el problema planteado.

d) Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia:
En esta capacidad el estudiante sustenta su respuesta de forma
l6gica, demostrando todo el proceso realizado, verificando todas las

propiedades, leyes y demas que utilizé para la solucién del problema.

2.2.15 Calificacién de la evaluacion de aprendizajes

El nuevo Curriculo Nacional de Educacién Basica ha introducido un
cambio en el sistema de calificacion de las evaluaciones. En lugar de utilizar
calificaciones numéricas, se empleara la escala alfabética utilizada en muchos
paises del mundo. (Ministerio de Educacion, 2022)

Segun el documento aprobado recientemente por el Ministerio de
Educaciéon (Minedu), la nueva escala de calificacion es: AD (logro destacado), A
(logro esperado), B (en proceso) y C (en inicio). Esta modificaciéon supone un
cambio radical con respecto al sistema anterior, en el cual se utilizaba una escala
del uno al veinte y se marcaban los "jalados" con lapicero de tinta roja.

Las descripciones alfabéticas se utilizan para determinar la proximidad o
distancia del estudiante en relacion con los logros que se esperan alcanzar al
final de cada ciclo, en cuanto a una competencia especifica.

Ademas, ofrecen informacion valiosa para retroalimentar a los estudiantes
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acerca de su proceso de aprendizaje y ayudarles a progresar. También sirven
para adaptar la ensefianza segun las necesidades identificadas en el
aprendizaje. Es importante verificar si mas alumnos logran mejorar sus niveles
de conocimiento tomando como referencia los estandares educativos
establecidos por el Curriculo Nacional de Educacion Béasica. La escala comun
utilizada para evaluar todos los tipos y niveles de educacién bésica es la
siguiente: (Ministerio de Educacion, 2022)

- AD, un logro destacado, en el ambito estudiantil se produce cuando el
alumno evidencia un nivel superior al que se esperaria en comparacion con sus
competidores. Esto implica demostrar aprendizajes que exceden las
expectativas establecidas.

- A, el logro esperado ocurre cuando el estudiante demuestra un nivel
satisfactorio de competencia al realizar todas las tareas propuestas dentro del

tiempo establecido.

- B, en proceso se refiere a la etapa en la que el estudiante esta cerca de
alcanzar el nivel esperado en términos de competencia. Para lograrlo, requiere
recibir apoyo y acompafiamiento durante un periodo adecuado.

- C, en el inicio cuando un estudiante muestra progreso minimo en una
habilidad de acuerdo al nivel esperado, frecuentemente manifiesta dificultades
para completar las tareas y requiere mas tiempo e intervencién por parte del

docente.

2.3 Hipotesis de la investigacion
2.3.1 Hipotesis general
La aplicacion de la estrategia ALBUM-MATIC influye en la mejora del nivel
de logro en el &rea de matemaética en los estudiantes de primero de secundaria
de la I.E. San Vicente de Paul — Jauja.
2.3.2 Hipotesis especificas
e La aplicacion de la estrategia ALBUM-MATIC mejora el nivel de
desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de primero de secundaria de la I.E. San
Vicente de Paul — Jauja.

e La aplicacion de la estrategia ALBUM-MATIC mejora el nivel de
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desarrollo de la competencia matematica resuelve problemas de
regularidad, equivalencias y cambios en los estudiantes de primero de

secundaria de la I.E. San Vicente de Paul — Jauja.

2.4  Operacionalizaciéon de la variable dependiente
| Definicion Definicion _— . Escala
Variable ; Dimensiones Indicadores
Conceptual Operacional L
medicién
Segun Valbuena et f |
al, (2020, p.a4)|>¢ refiere a .
definen que la tipo de | Resuelve - Matematiza
resolucion de aprendizaje problemas de situaciones
problemas son | due posee el | cantidad - Comunlcay
rovectos por los estudiante al representa ideas
DEPENDIENTE: gu;{es oa & d'?man doe | realizar matematicas
aprender a pensar actividades - Elaboray usa Intervalar
Resolucion de mpateméticameﬁte significativas. estrategias
problemas permitiendo ' ol Se medwa a | Resuelve Razonay
desarrollo de través de_ un | problemas de argumenta
habilidades cuestionario equivalencia y generarjqo ideas
' de pruebas de ; matematicas
destrezas Y| pre ost cambio
finalmente P y p
. test.
competencias.
2.5 Definicién de términos basicos

Material didactico: Los materiales didacticos se refieren a cualquier
recurso disefiado para ayudar a un estudiante en su experiencia de
aprendizaje. Estas herramientas pueden ayudar a un estudiante a mejorar
su conocimiento y comprension del mundo a través de la manipulacion y
la experiencia (Hurtado et al., 2021).

Definicion de secuencias didacticas: Las situaciones didacticas son un
grupo de actividades articuladas enfocadas en el aprendizaje y evaluacién
gue son mediadas por un educador con el objetivo de lograr metas
educativas, apoyadas de recursos. En el contexto cotidiano, implica la
mejora progresiva de la formacion de educando ya que lo involucra a
cumplir metas (Tobon et al., 2010).

Método de Pdlya: Este método nos brinda una estructura de cuatro fases,
para tratar de encontrar la solucion, pero cabe mencionar que no siempre
sera el mismo destino, en otras palabras, la misma solucion, puesto que
cada persona tiene diferentes formas de resolver los diferentes tipos de
problemas (Pdlya, 2015, p. 29).
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CAPITULO 3
METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.1 Métodos de investigacion

3.1.1 Método General

El método de investigacion es el cientifico, ya que proporciona la
estructura correcta y general para guiar la investigacion, desde el descubrimiento
del problema hasta las conclusiones del mismo. A la vez, brinda técnicas e

instrumentos para hacer mas viable la investigacion (Naupas et al., 2018, p.171).

3.1.2 Métodos Especificos

El primer método especifico es el inductivo-deductivo, ya que estudia
hechos particulares. Con ALBUM-MATIC, pretendo recopilar la informacion de
cada album que haga cada estudiante para luego crear una deduccién general
del nivel de resolucion de problemas. Para luego de la deduccién, plantear
nuevamente este recurso educativo con las mejoras continuas (Bernal, 2010, p.
60).

El segundo método es analitico — sintético ya que se descompuso la
competencia de resolucién de problemas en subtemas para su estudio mas
detallado, luego de recopilar la informacion brindada de cada caso se sintetiza

de manera integral (Bernal, 2010, p. 60).

3.2 Tipo deinvestigacion

El tipo de investigacién es el aplicado, ya que se identificd la problematica
y se plantea la solucién mas adecuada para solucionarla, cambiando su realidad
(Vara, 2012, p. 202).
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3.3 Nivel de investigacion
El nivel es explicativo porque las variables dependiente e independiente

hacen las veces de efecto y causa, respectivamente (Supo, 2012).

3.4 Disefio de investigacion
El disefio es el cuasi-experimental ya que no se pudieron asignar al azar
los grupos control y experimental (Hernandez et al., 2014, p.151).
El esquema correspondiente al disefio es:
GE : 4 X 05

Donde:

GE : Grupo experimental

GC : Grupo control

X : ALBUM-MATIC

0,y 05 Pretest de resolucioén de problemas

0, y 05: Postest de resolucion de problemas

3.5 Poblacion y muestra
3.5.1 Poblacién
La poblacion para el trabajo serdn 60 alumnos del 1ro de secundaria de

la institucion educativa San Vicente de Paul — Jauja.

3.5.2 Muestra

La muestra para el trabajo seran 60 alumnos del 1ro de secundaria de la
institucion educativa San Vicente de Paul — Jauja. De los cuales 30 alumnos
pertenecientes al primer grado de secundaria de la seccién D fueron el grupo
experimental y los estudiantes del primer grado de secundaria de la seccion C

fueron el grupo control.

3.5.3 Técnica de muestreo
La técnica de muestreo no probabilistico usada es la intencional para

efectos positivos de la investigacion ya que la poblacion es limitada (Otzen y
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Manterola, 2017).

3.6 Validezy confiabilidad del instrumento
3.6.1 Validez

El método especifico para la validez de los instrumentos fue el juicio de
expertos, puesto que, al ser una investigacion aplicada, se requiere la validez de
profesionales expertos tanto tedricamente y en el campo educativo para la
perfeccidn del instrumento. Para la validacion de consulté a cinco expertos:
Mg. Carlos Paucarpura Castafieda
Lic. José Ernesto Benavides Bonilla
Lic. Carlos Enrique Espinoza Jiménez
Lic. Alejandro Huayllani Laurente

Dr. Carlos Fernando Lépez Rengifo

3.6.2 Confiabilidad

Se realiz6 para la variable resolucion de problemas dos pruebas, la
primera prueba piloto para medir el nivel de conocimiento que tenian 20
estudiantes sobre la primera variable y luego se tomd una prueba piloto de salida
para otros 20 estudiantes.

Segun Pino (2011, p. 834) menciona los criterios de confiabilidad, como

se puede observar:

Criterio de confiabilidad Valores
No es confiable -1a0
Baja confiabilidad 0,01 a 0,49
Moderada confiabilidad 0,5a0,75
Fuerte confiabilidad 0,76 a 0,89
Alta confiabilidad 0,9a1

Tabla 6
Resumen de procesamiento de casos de la prueba de entrada

N %
Vélido 20 100.0

Casos Excluido 0 0,0
Total 20 100,0
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Tabla 7
Fiabilidad del instrumento de la prueba de entrada

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0.765 8

Interpretacion:

Para hallar el valor de fiabilidad del instrumento de la prueba de entrada,
constituido por un total de 8 items, el cual se aplicé una prueba piloto a una
muestra de 20 estudiantes del primer grado de secundaria del distrito de Jauja.
A manera que los resultados fueron procesados con el coeficiente de alfa de
Cronbach, siendo el valor de fiabilidad de 0.765 lo que afirma que el instrumento

es de fuerte confiabilidad segun el autor Pino (2011).

Tabla 8

Resumen de procesamiento de casos del instrumento de la prueba de salida

N %
Vaélido 20 100.0
Casos Excluido 0 0.0
Total 20 100.0

Fiabilidad del instrumento de la prueba de salida

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
N de elementos
Cronbach
0.882 8
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Interpretacion:

Para hallar el valor de fiabilidad del instrumento de la prueba de salida,
constituido por un total de 8 items, el cual se aplicé una prueba piloto a una
muestra de 20 estudiantes del primer grado de secundaria del distrito de Jauja.
Los resultados fueron procesados con el coeficiente de alfa de Cronbach, siendo
el valor de fiabilidad de 0.882 lo que afirma que el instrumento es de fuerte

confiabilidad segun el autor Pino (2011).

3.7 Técnicade procesamiento de datos

Para el tratamiento estadistico se utilizara la estadistica descriptiva,
mostrando tablas de frecuencias y graficos (Gonzales, 2021, p. 104).

Para la contrastacién de hipotesis se empleara la prueba t, ya que se
pretende evaluar con respecto a la media y se quiere encontrar la diferencia
significativa (Gonzales, 2021, p. 104).

Todo este tratamiento estadistico se llevard a cabo en el programa
estadistico IBM SPSS
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CAPITULO 4
ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivo prueba de entrada
4.1.1 Frecuencia de calificativos

Tabla 9
Frecuencia de calificativos — Primer grado C — Prueba de entrada
Frecuencia = Porcentaje Porcentaje Porcentaje
! vélido acumulado
7,00 2 6.7 6.7 6.7
8,00 7 23.3 23.3 30.0
9,00 8 26.7 26.7 56.7
Valido
10,00 8 26.7 26.7 83.3
11,00 5 16.7 16.7 100.0
Total 30 100.0 100.0
Figura 11

Frecuencia porcentual — Primer grado C — Prueba de entrada

Control

30

Porcentaje

7.00 5.00 9.00 10.00 11.00

Control
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En cuanto a las variables de rendimiento en la seccién “C”, se observo
gue el 6.7% de los discentes lograron un puntaje de 7, y el 23.3% de los discentes
logré un puntaje de 8, de igual forma el 26.7% de los discentes logré un puntaje

de 9y 10 puntos, y el 16.7% de los estudiantes alcanz6 11 puntos.

Tabla 10

Frecuencia de calificativos — Primer grado D — Prueba de entrada

Primer grado “D”

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 6,00 3 10.0 10,0 10.0
7,00 9 30.0 30.0 40.0
8,00 6 20,0 20,0 60,0
9,00 10 33,3 33,3 93,3
10,00 2 6.7 6,7 100.0

Total 30 100.0 100,0

Figura 12

Frecuencia porcentual — Primer grado D — Prueba de entrada

Experimental

40

Porcentaje

5.00 7.00 5.00 9.00 10.00

Experimental

Con respecto a la variable de rendimiento en matematicas para la seccion
“D”, se observa que el 10% de los discentes lograron un puntaje de 6, y el 30%
de los discentes. El 20% de los estudiantes lograron 8 puntos, el 33.3% de los
discentes lograron 9 puntos y el 6.7% de los discentes lograron la puntuacion
total de 10.
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4.1.2 Analisis de aprobados en la prueba de entrada

Tabla 11
Aprobados y desaprobados - Prueba de entrada — Grupos control y experimental
Primer grado “C” Primer grado “D”
Criterios i i Total
ni % ni %
Aprobados 5 16.67 0 0 5
Desaprobados 25 83.33 30 100.00 55
Total 30 100.00 30 100.00 60

Figura 13
Frecuencia porcentual — Aprobados - Prueba de entrada

40

100%
30 83.33%
20
10 16,67%
0 |
Aprobados Desaprobados

B G.control M G. experimental

De las secciones “C” y “D”, en lo que respecta a los puntajes de
Matematicas, se observé que el 16.67% de los estudiantes de la seccion “C” del
primer grado lograron aprobar y el 83.33% de los estudiantes reprobaron, el

100.00% de los estudiantes de la seccién "D" reprobaron.
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4.1.3 Estadisticos de tendencia central y variacion

Tabla 12
Estadisticos de tendencia central - Prueba de entrada

1°C 1°D

N Valido 30 30
Perdidos 0 0

Media 9.2333 7.9667
Mediana 9.0000 8.0000
Moda 9.002 9.00
Desviacion tipica 1.19434 1.15917
Varianza 1.426 1.344
Rango 4.00 4.00
Minimo 7.00 6.00
Maximo 11.00 10.00
Suma 277.00 239.00

a. Existen multiples modas. Se muestra el valor mas pequefio.

De las secciones “C y “D”, se observé que la calificacion promedio de los
alumnos de primer ano “C” fue superior a la media de los discentes de la seccion
“D” con una diferencia promedio de 1.2666 puntos. Por otro lado, el 50% de los
discentes tuvieron una calificacion de 9 o menos y el 50% de los discentes
tuvieron una calificacibn mayor a 9 en la seccién de primer grado “C”. Asi
también, la mayor frecuencia fue el 9.

Para los alumnos de la seccién "D", se verifico que el 50% de los alumnos
tuvo un resultado inferior o igual a 8, y el otro 50% de los alumnos tuvieron un

resultado superior a 8. Asimismo, el resultado con superior frecuencia fue el 9.
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4.1.4 Estadisticos de tendencia central y variacion — Por dimensiones

Tabla 13

Prueba de entrada — Por dimensiones — Primero C

D1 D2

N Valido 30 30
Perdidos 0 0

Media 5.0667 4.1667
Mediana 5.0000 4.0000
Moda 5.00 4.00
Desv, Desviacion 0.69149 0.69893
Varianza 0.478 0.489
Rango 2.00 2.00
Minimo 4.00 3.00
Maximo 6.00 5.00
Suma 152.00 125.00

Al comparar los resultados por dimensiones se obtuvo en la seccién “C”
gue los estudiantes tuvieron una diferencia de 0.9 puntos promedios de la
dimension resolucion de problemas de cantidad con respecto a la dimension
resuelve problemas de equivalencia y cambio. Asi también, se pudo observar
gue el 50% de los discentes obtuvieron puntajes menores e iguales a 5, mientras
gue la otra mitad lograron resultados mayores a 5, todo lo mencionado con
respecto a la primera dimension de estudio, que es resolucion de problemas de
cantidad. Con respecto a segunda dimension de estudio, se obtuvo que el 50%
de discentes lograron resultados menores e iguales a 4, mientras que la otra

mitad obtuvo resultados mayores a 4.
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Tabla 14

Prueba de entrada — Por dimensiones — Primero D

D1 D2

N Valido 30 30
Perdidos 0 0

Media 4.3000 3.6667
Mediana 4.0000 4.0000
Moda 4.00 4.00
Desv, Desviacion 0.65126 0.71116
Varianza 0.424 0.506
Rango 2.00 3.00
Minimo 3.00 2.00
Maximo 5.00 5.00
Suma 129.00 110.00

Al comparar los resultados por dimensiones se obtuvo en la seccién “D”
gue los estudiantes tuvieron una diferencia de 0.63 puntos promedios de la
dimension resolucion de problemas de cantidad con respecto a la dimension
resuelve problemas de equivalencia y cambio. Asi también, se pudo observar
gue el 50% de los discentes obtuvieron puntajes menores e iguales a 4, mientras
gue la otra mitad lograron resultados mayores a 4, todo lo mencionado con
respecto a la primera dimension de estudio, que es resolucion de problemas de
cantidad. Con respecto a segunda dimension de estudio, se obtuvo que el 50%
de discentes lograron resultados menores e iguales a 4, mientras que la otra

mitad obtuvo resultados mayores a 4.
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4.2 Analisis descriptivo de la prueba de salida.

4.2.1 Frecuencia de calificativos

Tabla 15

Frecuencia de calificativos — Grupo control — Prueba de salida

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido zgl:lr:r?l:]lfcjji

7.00 2 6.7 6.7 6.7
8.00 5 16.7 16.7 23.3
9.00 1 3.3 3.3 26.7
10.00 5 16.7 16.7 43.3
11.00 6 20.0 20.0 63.3

Valido 12.00 2 6.7 6.7 70.0
13.00 2 6.7 6.7 76.7
14.00 4 13.3 13.3 90.0
15.00 2 6.7 6.7 96.7
16.00 1 3.3 3.3 100.0
Total 30 100.0 100.0

Figura 14

Porcentaje de calificativos de la prueba de salida del grupo control

control

Porcentaje

7.00 3.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00

control

Posteriormente del trabajo experimental ejecutado del grupo control
seccion “C”, se empled una prueba de salida, en el cual se observo que el 6.7%
de los educandos alcanzaron puntajes de 7, 12, 13, 15 respectivamente; por otro
lado el 16.7% de los estudiantes alcanzaron el puntaje de 8, ademas el 3.3% de
los educandos obtuvieron resultados de 9 y 16; asi también, el 20% de los
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educandos consiguieron el resultado de 11y el 13.3% de los educandos lograron
el puntaje de 14.

Tabla 16
Frecuencia de calificativos — Prueba de salida — Grupo experimental

. : Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
12.00 5 16.7 16.7 16.7
13.00 5 16.7 16.7 33.3
14.00 7 23.3 23.3 56.7
vaido 1500 7 23.3 23.3 80.0
16.00 4 13.3 13.3 93.3
17.00 2 6.7 6.7 100.0
Total 30 100.0 100.0
Figura 15

Porcentaje de calificativos del grupo experimental — Prueba de salida

experimental

25

Porcentaje

12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00

experimental

Con relacién a la prueba de salida de los alumnos del grupo experimental;
este grupo realizo6 el trabajo pedagdgico mediante la estrategia Album Matic, es
decir mediante la variable independiente, luego se empled la prueba de salida
siendo los resultados los siguientes: el 16.7% de los alumnos consiguieron los
puntajes de 12, 13; como también el 23.3% de los educandos obtuvieron los

puntajes de 14 y 15; asi también, el 13.3% de los discentes lograron el puntaje
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de 16 y el 6.7% de los educandos obtuvieron el resultado de 17.

Tabla 17

Frecuencia de aprobados - Prueba de salida

o Grupo control Grupo experimental
Criterios : : Total
ni % ni %
Aprobados 17 56.67 30 100.00 47
Desaprobados 13 43.33 0 0 13
Total 30 100.00 30 100.00 60

Figura 16

Porcentaje de aprobados en la prueba de salida

35
30
25
20 56.67%
15
10

43.33%

Aprobados Desaprobados

(€]

B G.control M G. experimental

Con respecto a los resultados de la prueba de salida, se puede observar
que el grupo control, el 56.67% son los aprobados, mientras que el 43.3%
salieron desaprobados. Por otro lado, los resultados de la prueba de salida del
grupo experimental tuvieron resultados exitosos, puesto que el 100% de los
estudiantes mejoré su nivel de logro en la prueba de salida.
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4.2.2 Estadisticos de tendencia central y variacion de la prueba de salida

Tabla 18
Tendencia central y variacion - Prueba de salida - Grupos control y experimental.

Control Experimental

N Vélido 30 30

Perdidos 0 0
Media 11.0333 14.2000
Mediana 11.0000 14.0000
Moda 11.00 14.002
Desviacion tipica 2.55266 1.49482
Varianza 6.516 2.234
Rango 9.00 5.00
Minimo 7.00 12.00
Maximo 16.00 17.00
Suma 331.00 426.00

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Luego de ejecutar el material educativo “ALBUM-MATIC”, entre los grupos
de estudio se pudo comparar los resultados donde se obtuvo una diferencia de
3,166 puntos promedios, siendo el grupo predominante el grupo experimental.
Asi también, se pudo observar que el 50% de los discentes del grupo control
obtuvieron puntajes menores e iguales a 11, mientras que la otra mitad lograron
resultados mayores a 11. Con respecto al grupo experimental, se obtuvo que el
50% de discentes lograron resultados menores e iguales a 14, mientras que la

otra mitad obtuvo resultados mayores a 14.
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Tabla 19

Tendencia central y variacion - Prueba de salida — Resuelve problemas de

cantidad
Control Experimental
N Vélido 30 30
Perdidos 0 0
Media 5.7333 7.3333
Mediana 6.0000 7.0000
Moda 5.00 7.00
Desviacion tipica 1.36289 0.92227
Varianza 1.857 0.851
Rango 5.00 3.00
Minimo 3.00 6.00
Maximo 8.00 9.00
Suma 172.00 220.00

Luego de ejecutar el material educativo “ALBUM-MATIC” con respecto a
la dimensidén resolucion de problemas de cantidad, entre los grupos de estudio
se pudo comparar los resultados donde se obtuvo una diferencia de 1,6 puntos
promedios, siendo el grupo predominante el grupo experimental. Asi también, se
pudo observar que el 50% de los discentes del grupo control obtuvieron puntajes
menores e iguales a 6, mientras que la otra mitad lograron resultados mayores
a 6. Con respecto al grupo experimental, se obtuvo que el 50% de discentes
lograron resultados menores e iguales a 7, mientras que la otra mitad obtuvo

resultados mayores a 7.
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Tabla 20

Tendencia central y variacion - Prueba de salida — Resuelve problemas de

cantidad
Control Experimental
N Valido 30 30
Perdidos 30 30

Media 5.3000 6.8667
Mediana 5.0000 7.0000
Moda 5.00 7.00
Desviacion tipica 1.31700 0.77608
Varianza 1.734 0.602
Rango 5.00 2.00
Minimo 3.00 6.00
Maximo 8.00 8.00
Suma 159.00 206.00

Luego de ejecutar el material educativo “ALBUM-MATIC” con respecto a
la dimension resolucion de problemas de equivalencia'y cambio, entre los grupos
de estudio se pudo comparar los resultados donde se obtuvo una diferencia de
1,5667 puntos promedios, siendo el grupo predominante el grupo experimental.
Asi también, se pudo observar que el 50% de los discentes del grupo control
obtuvieron puntajes menores e iguales a 5, mientras que la otra mitad lograron
resultados mayores a 5. Con respecto al grupo experimental, se obtuvo que el
50% de discentes lograron resultados menores e iguales a 7, mientras que la

otra mitad obtuvo resultados mayores a 7.

4.3 Analisis inferencial
4.3.1 Prueba de normalidad - Grupos control y experimental
Hipodtesis nula: los puntajes de la prueba de salida del grupo control no
sigue una reparticion normal,
Ho : F(X) = Fr(x), para todo x desde - « hasta + «
Hipotesis alterna: los puntajes de la prueba de salida del grupo control sigue
una reparticion normal

Ha: F(x) # Fr(x), para al menos un x
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Hipotesis nula: los puntajes de la prueba de salida en el grupo experimental

no contindan una reparticiéon normal,

Ho : F(X) = F7(Xx), para todo x desde - « hasta + «

Hipotesis alterna: los puntajes de la prueba de salida en el grupo

experimental siguen una reparticion normal

Ha: F(x) # Fr(x), para al menos un x

o =0.05
Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
control experimental
N 30 30
. Al Media 11.0333 14.2000
Pardmetros normales® .
Desviacion tipica 2.55266 1,49482
. : . Absoluto 0.139 0.137
Méximas diferencias —
extremas Positivo 0.139 0.122
Negativo -0.111 -0.137
Estadistico de prueba 0.139 0.137
Sig, asintotica(bilateral) 0.147¢ 0.157¢

a. La distribucion de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.

c. Correccion de significacion de Lilliefors.

Como sig. Asintot (bilateral) es mayor que o = 0.05, en efecto, los puntajes

de la prueba de salida en el grupo control y en el grupo experimental siguen una

reparticion normal.

4.3.2 Prueba de homocedasticidad - Grupos control y experimental

A continuacion, se determiné el nivel de homogeneidad de los grupos

mediante la prueba de Levene.

a) Hipotesis estadisticas

Ho: No hay evidencias que las varianzas poblacionales del grupo

control y grupo experimental son diferentes

L2 2
H,: 06e =06c

Ha: Hay evidencias de que las varianzas poblacionales entre el

grupo control y grupo experimental son diferentes.

H, :GéE #* Géc
b) Margen de error tipo |
a =0,05 es decir 5%
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c) Estadistico
Prueba de Levene
d) Reporte
Prueba de homogeneidad de varianzas
Estadistico de .
Levene gll gl2 Sig.
Se basa en la media 6.930 1 58 0.011
) Se basa en la mediana 6.884 1 58 0.011
puntajes _
Se basa en la medianay - o o0, 1 47123 0.012
con gl ajustado
Se basa en la media 6.735 1 58 0.012

recortada

Conclusion estadistica

Como el valor del margen de error es igual a 0.011 y es menor que eol

tope de 0,05, entonces se admite la hipotesis alternativa (Ha), en efecto, las

varianzas poblacionales son desiguales.

4.3.3 Pruebade la hipotesis general

a)

b)

c)

Hipotesis

Ho

Ha

No se evidencia diferencia significativa de medias entre el
grupo control y grupo experimental en la prueba de salida en
los puntajes en matematica en estudiantes del primer grado

de secundaria de la IE San Vicente de Paul de Jauja.

Ho i tige = Hoe.
Se evidencia diferencia significativa de medias entre el grupo
control y grupo experimental en la prueba de salida en los

puntajes en mateméatica en estudiantes del primer grado de

secundaria de la IE San Vicente de Paul de Jauja.

H,tige # Mok,

Margen de error de tipo |
a =0,05

Célculo de estadistico de la prueba

Puesto

que las varianzas poblacionales son desiguales, entonces se
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aplicé la siguiente formula de la t de Student.

Sig.

-5,863 46,796

0,000

Conclusioén estadistica

De acuerdo a los resultados se establece que existen evidencias

significativas de que las medias de los puntajes de los grupos control y

experimental son diferentes, en la prueba de salida en matematica en

estudiantes de primer grado de secundaria de la IE San Vicente de Paul de Jauja,

con un maximo de margen de error de tipo | de 0,05.

4.3.4 Pruebade la hipotesis de resolucion de problemas de cantidad

a) Planteamiento de hipoétesis de trabajo

Ho

Ha

No consta una diferencia significativa de promedios entre el
grupo control y grupo experimental en la prueba de salida
acerca de la aplicacion de Album Matic en el aprendizaje de
resolucién de problemas de cantidad en educandos de primer
grado de secundaria de la Institucion Educativa San Vicente
de Paul de Jauja.

Hoitlge = Hee.
Consta una diferencia significativa de promedios entre el
grupo control y grupo experimental en la prueba de salida
acerca de la aplicacion de Album Matic en el aprendizaje de
resoluciébn de problemas de cantidad en estudiantes de
primer grado de secundaria de la Institucion Educativa San

Vicente de Paul de Jauja.

H,tige # Mok,

b) Nivel de significacion
a =0.05

c) Calculo de estadistico de la prueba
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Puesto que las varianzas poblacionales son desiguales, entonces se

aplicé la siguiente formula de la t de Student

¢ g Sig.

-5,400 48,949 0,000

Conclusion estadistica

Se concluye que: consta una diferencia significativa de promedios entre el
grupo control y grupo experimental en la prueba de salida acerca de la aplicacién
de Album Matic en el aprendizaje de resolucion de problemas de cantidad en
estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa San

Vicente de Paul de Jauja, con un nivel de significancia de 0.05.

4.3.5 Prueba de hipotesis de resolucion de problemas de regularidad,
equivalenciay cambio
a) Planteamiento de hip6tesis de trabajo

Ho : No consta una diferencia significativa de promedios entre el

grupo control y grupo experimental en la prueba de salida

acerca de la aplicacion de Album Matic en el aprendizaje de

resolucién de problemas de regularidad, equivalencia y

cambio en alumnos de primer grado de secundaria de la

Institucién Educativa San Vicente de Paul de Jauja.

Ho tige = Hoe.

Ha : Consta una diferencia significativa de promedios entre el
grupo control y grupo experimental en la prueba de salida
acerca de la aplicacion de Album Matic en el aprendizaje de
resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y
cambio en estudiantes de primer grado de secundaria de la

Institucién Educativa San Vicente de Paul de Jauja.

H,tige # Mok,
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a) Nivel de significacion
a =0,05
b) Célculo de estadistico de la prueba

Puesto que las varianzas poblacionales son diferentes, entonces se aplicé

la siguiente formula de la t de Student.

-5.613 46.973 0.000

Conclusion estadistica

Se concluye que: existe diferencia significativa de promedios entre el
grupo control y grupo experimental en la prueba de salida acerca de la aplicaciéon
de Album-Matic en el aprendizaje de resolucion de problemas de equivalencia y
cambio en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa

San Vicente de Paul de Jauja.

70



CONCLUSIONES

1. Existe diferencia significativa en los niveles de logro entre el grupo control
y grupo experimental en la prueba de salida debido a la aplicacion de la
estrategia de Alboum-Matic en estudiantes de primer grado de secundaria
de la Institucién Educativa San Vicente de Paul de Jauja, con un nivel de
significancia de 0.05.

2. De los resultados de la contrastacién de la primera hipétesis especifica,
se concluyd que los niveles de logro de los grupos control y experimental
en la prueba de salida fueron mejore en el grupo experimental, debido a
la aplicacion del Album-Matic en el aprendizaje de resolucién de
problemas de cantidad en estudiantes del primer grado de secundaria de
la Institucion Educativa San Vicente de Paul de Jauja, con un nivel de
significancia de 0.05.

3. De los resultados de la contrastacion de la segunda hipotesis especifica,
se concluye que los niveles de logro de los grupos control y experimental
en la prueba de salida, son mejores en el grupo experimental, debido a la
aplicacion del Alboum-Matic en el aprendizaje de resolucion de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del primer grado de

secundaria de la Institucion Educativa San Vicente de Paul de Jauja.
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RECOMENDACIONES

. Se recomienda a los docentes del area de matematica E.B.R. seguir
buscando diferentes estrategias pedagogicas innovadoras para mejorar

el nivel de logro del aprendizaje de la matematica.

Los docentes deben invertir tiempo para generar estrategias innovadoras
diferentes a lo tradicional, para mejorar la ensefianza de la matematica y

acortar las brechas educativas entre lo que se esperay lo real.

Los docentes deben utilizar el material que brinda el estado, para motivar

a los estudiantes hacia el aprendizaje de la matematica.

. Todos los directores de las instituciones educativas y organizaciones
publicas vinculadas al sector educacion, deben brindar facilidades para
gue los docentes tengan acceso a los recursos didacticos y TIC para que
sigan creando estrategias innovadoras para beneficio de la sociedad

peruana.
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ANEXOS



Estrategia de Album-Matic para mejorar el nivel de logro en matematica en estudiantes del primero de secundaria de la |I.E. San Vicente

de Paul — Jauja

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES Y DIMENSIONES

METODOLOGIA

Problema General:

¢Cudles son los efectos de la
aplicacién de la estrategia
ALBUM-MATIC en el nivel de
logro en el &rea de matematica en
los estudiantes de primero de
secundaria de la |.E. San Vicente
de Paul - Jauja?

Problema
Especificos:

- ¢Cual es el efecto de la
aplicacion de la estrategia
ALBUM-MATIC en el desarrollo
de la competencia matematica
resuelve problema de cantidad en
los estudiantes de primero de
secundaria de la |.E. San Vicente
de Paul - Jauja?

- ¢Cudl es el efecto de la
aplicacion de la estrategia
ALBUM-MATIC en el desarrollo
de la competencia matematica
resuelve problema de
equivalencia y cambio en los
estudiantes de primero de
secundaria de la |.E. San Vicente
de Paul — Jauja

Objetivo General:

Determinar cuales son los efectos
de la aplicacion de la estrategia
ALBUM-MATIC en el nivel de logro
en el area de matematica en los
estudiantes de primero de
secundaria de la I.E. San Vicente
de Paul - Jauja.

Objetivos Especificos:

- Determinar cual es el efecto de la
aplicacién de la estrategia
ALBUMMATIC en el desarrollo de
la  competencia  matematica
resuelve problema de cantidad

en los estudiantes de primero de
secundaria de la I.E. San Vicente
de Paul - Jauja.

- Determinar cuél es el efecto de la
aplicacion de la estrategia
ALBUMMATIC en el desarrollo de
la  competencia  matematica
resuelve problema de equivalencia
y cambio

en los estudiantes de primero de
secundaria de la I.E. San Vicente
de Paul - Jauja.

Hipbtesis General:

La aplicacion de la estrategia
ALBUM-MATIC influye en la mejora
del nivel de logro en el &rea de
matematica en los estudiantes de
primero de secundaria de la |.E. San
Vicente de Paul — Jauja.

Hipétesis Especificas:

- La aplicacién de la estrategia
ALBUM-MATIC mejora el nivel de
desarrollo de la competencia
matematica resuelve problema de
cantidad en los estudiantes de
primero de secundaria de la |.E. San
Vicente

de Paul” - Jauja.

de Paul - Jauja.

- La aplicacién de la estrategia
ALBUM-MATIC mejora el nivel de
desarrollo de la competencia
matematica resuelve problema de
equivalencia y cambio en los
estudiantes de primero de
secundaria de la |.E. San Vicente
de Paul - Jauja.

Variable independiente;

ALBUM-MATIC:

v" Contenidos basicos

v" Contenidos

enfocados  en
competencias

Variable dependiente:

Resolucién de problemas

v
v

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia vy
cambio

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién
Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre

Tipo de investigacion: Aplicativo

Método: General

Disefio: Experimental

Poblacién:

60 estudiantes
Muestra:

60 estudiantes
Técnica:

La encuesta

Instrumentos:

El cuestionario
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Anexos 2. Instrumento de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CENTRO DEL PERU

FACULTAD DE EDUCACION
CARRERA PROFESIONAL EDUCACION CIENCIAS MATEMATICAS E INFORMATICA

Edad: Sexo: Nombre de Institucion: Grado:

INSTRUCCIONES: Lea atentamente y contesta cada pregunta. Borrones y enmendaduras
invalidan la respuesta.

1. Un ndmero ingresa a una maquina y se somete a operaciones sucesivas,
obteniéndose 70 como resultado. ¢, Cual fue el nimero?

Un niumero

70
—24| X8|+12| ()P | +6
Responde verdadero o falso segun las proposiciones:
- El'nimero es inicial es mayor que 70.
- La diferencia entre el numero final y el inicial es 40.
- El ndmero inicial es 40.
a) VFFb) FVV c) FVF d) VVFe) VWV

2. En el antiguo Jauja casi todos los campesinos conseguian agua por medio de
posos. Este recurso natural era vital para varias actividades de hacia el
campesino, especialmente para su alimentacion y riego de sus sembrios. Un dia
Juan, un campesino, queria saber cuantos litros tenia su pozo. Por tal motivo,
saca agua de un pozo, extrayendo la mitad del contenido y 5 litros mas. Si
después de tres extracciones quedan aun 10 litros en el pozo, ¢ Cuantos litros
habian inicialmente?

a) 180 b) 160 c) 150 d) 120 e) 200

3. Verodnica e Inés juegan a los dados. Pierde primero pierde Veronicay da 13 soles
a Inés y luego vuelve a perder Veronica, duplicandole el dinero a Inés. Si ahora
Verodnica tiene S/.12 e Inés S/.46, ¢ cuanto gano o perdio Verbnica?

Columna A Columna B
Monto que perdié de Veronica Monto que gand Inés
a) A>Bb) A<B c) A=Bd) 2A=B e) A=2B

” o«

4. Tres personas “A”, “B” y “C” se pusieron a jugar con la condicién de que el
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perdedor de cada partida deberia duplicar el dinero de los otros dos. Se sabe
gue perdieron en orden alfabético, uno cada vez, quedandose cada uno con $64
al final.

Relaciona cada columna con su respectiva respuesta:

A. 1. (32)
B. II. (104)
C. Ill. (56)

a) Al-BII-ClI

b) All-BI-CIII

c) All-BIII-Cl

d) Alll-BII-Cl

e) Alll-BI-ClI

Existen varios medios de transporte de Huancayo a Jauja, el mas destacado es
la empresa de buses “Tumi de Oro”. Si la empresa comenzd su funcionamiento
con una flota de 22 camiones, unos de 4 ruedas y otros de 6 ruedas. Si en total
se cuentan 108 ruedas.

Responde las siguientes proposiciones con verdadero o falso segun
corresponda

|. Existen mas buses de 4 ruedas que de 6 ruedas.
II. Existen 12 buses de 4 ruedas.
lll. Existen 10 buses de 6 ruedas.

a) VW b)VVF Cc)VFF d) FFF e) FFV

Se sabe que 5 nimeros impares consecutivos suman 155. ¢ Cual es el nimero
intermedio?

a) 25
b) 27
c) 29
d 31

La suma de tres nimeros pares consecutivos es igual al cuadruple del menor,
disminuido en 20. Halle el triple del nimero mayor.

Respuesta: 90

En nuestra institucion educativa “San Vicente de Paul’, si se ubicaran a 25
alumnos por aula, faltaria ubicar 161 alumnos; si ubicaran a 36 alumnos por aula,
todos serian ubicados pero sobrarian 4 alumnos. ¢Cuantos alumnos hay en
nuestra institucién educativa?

Respuesta: 536 alumnos

Un nimero se aumenta en 40; el resultado se divide entre 4, el cociente obtenido
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

se aumenta en 5; al resultado se le extrae la raiz cuadrada, el resultado se
multiplica por 15 y luego al producto obtenido se le divide entre 25 resultando 3.
Hallar el nimero.

a) 32
b) 42
c) 40
d) 81

Un comerciante llevé al mercado cierta cantidad de peras. El primer cliente le
compro la mitad del total mas 10 peras. El segundo le comproé la mitad del resto
mas 10 peras y lo mismo hicieron el tercer y el cuarto cliente, quedandose solo
con tres peras. ¢Cuanto vendi6?

a) 348

b) 174

c) 384

d) 345

Claudio reparte rosas entre sus amigas. Si reparte 8 a cada una, le sobran 15y
si reparte 11 a cada una, le faltan 3. ¢ Cuantas rosas tenia?

a) 62

b) 54

d) 66

d) 63

Para comprar un obsequio se le pidi6 a cada alumno 75 soles pero faltaba 440
soles. Si les pedian 80 soles a cada uno, sobraba 440 soles. ¢ Cuantos alumnos
habian?

a) 88
b) 126
c) 44
d) 176

En una feria agropecuaria, 7 gallinas cuestan lo mismo que 2 pavos; 14 patos
cuestan lo mismo que 5 pavos; 3 conejos cuestan lo mismo que 8 patos.
¢Cuanto costaran 4 gallinas, si un conejo cuesta S/.30?

a) S/.36
b) S/.30
c) S/.42
d) S/.45

Joaquin rinde un examen de 30 preguntas. Si por cada respuesta acertada
obtiene 4 puntos y por cada equivocacion pierde un punto. ¢ Cuantas preguntas
contesto bien si obtuvo un puntaje de 80 puntos y contesto todas las preguntas?

a) 16
b) 12
c) 20
d) 22
“‘A”, “B”y “C” juegan a los dados tal que el perdedor duplica el dinero a los demas.
Si pierden en ese orden quedando al final cada uno con S/.32, ¢cuanto tenia
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16.

17.

18.

19.

cada uno inicialmente?

a) S/.52, 26,18
b) S/.54, 28, 14
c) SI.52, 28,16
d) S/.52, 22, 22

Un nifio tiene una cierta cantidad de monedas repartidas en sus dos bolsillos.
Del bolsillo derecho pasan la mitad al bolsillo izquierdo y luego del izquierdo
pasan 10 monedas al derecho, quedando el derecho con 14 monedas y el
izquierdo con 6 monedas. ¢Cuéntas monedas mas habia inicialmente en un
bolsillo que en el otro?

a) 4
b) 6
c) 8
d) 2

Una empresa tiene una flota de 22 camiones, unos de 4 ruedas y otros de 6
ruedas. Si en total se cuentan 108 ruedas, ¢ cuantos camiones de 4 ruedas hay?

a) 12
b) 10
c) 15
d) 8

En un corral hay 22 animales entre gallinas y conejos. Si en total se cuentan 62
patas, ¢cuantas gallinas hay?

a 9
b) 10
c) 12
d) 13

La administradora de la peluqueria "LALI", pensdé comprar 18 tijeras pero
observé que le sobrarian S/.12 y si compra 21 tijeras, también le sobrarian S/.3.
¢Cuanto cuesta cada tijera?

a) 2
b) 3
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20.

c) 4
d) 176

Un padre pone 15 problemas a su hijo, ofreciéndole cuatro céntimos por
cada uno que resuelva, pero a condicion de que el muchacho perdera dos
céntimos por cada uno que no resuelva. Después de trabajar en los 15
problemas, quedaron en paz. ¢Cuantos problemas resolvié el muchacho?

a) 12
b) 5
c) 8
d) 9

Muchas gracias
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UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CENTRO DEL PERU

FACULTAD DE EDUCACION
Carrera Profesional de Ciencias Matematicas e Informatica

PRUEBA DE SALIDA

(Tiempo: 60 min)

Apellidos y nombres: N° Orden:

Grado:

Seccion; Fecha:

La suma de 3 numeros pares consecutivos es 216, halla el mayor de dichos
nameros.

a) 70
b) 72
c) 74
d) 76

Si al cuadruple de un nimero, le disminuimos 13 unidades, se obtiene el doble
de la misma cantidad, aumentado en 5 unidades. ¢ Cual es el nimero?

a) 8
b) 9
c) 10
d 11

Sabiendo que el doble de un nimero aumentado en 3, es igual al triple del
numero disminuido en 3. Halla el nimero.

a) 12
b) 14
c) 15
d) 16

Dentro de 5 afios tendré el doble de la edad que tenia hace 5 afos. ¢Qué edad
tendré dentro de 3 afios?

a) 15
b) 17
c) 18
d) 20

3 LCD cuestan lo mismo que 2 refrigeradoras; 5 refrigeradoras cuestan lo mismo
gue 7 microondas; 4 microondas cuestan S/.1200. ¢ Cuanto cuesta 1 LCD?
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10.

11.

a) 190

b) 250

c) 280

d) 330

Un comerciante desea comprar 100 libros de matematicas, pero le falta S/.240;
pero si compra 85 libros le sobra S/.120. ¢ Cuanto cuesta cada libro?

a) 24
b) 30
c) 34
d) 48

Un tanque se vacia en 3 horas y cada hora vacia la mitad mas 2 litros de lo que
habia en la hora anterior, ¢ cuantos litros contenia el tanque?

a) 13
b) 17
c) 24
d) 28

Un padre desea motivar a su hijo y le propone darle S/.50 por examen aprobado
y que él tendrd que devolver S/.30 por cada examen desaprobado. Después de
15 examenes el hijo tiene S/.270. ¢ Cuantos examenes desaprobd?

a) 3
b) 6
c) 7
d 11

Los alumnos de un colegio deciden comprar un regalo a su profesor. Si cada uno
aporta S/.8 faltaria S/.28, y si cada uno aporta S/.11 sobraria S/.29. ¢ Cuantos
trabajadores son y cuanto cuesta el regalo?

a) 135
b) 165
c) 180
d) 196

Un examen de razonamiento matematico consta de 20 preguntas. La calificacién
es de 5 puntos por cada respuesta correcta 'y -1 por cada respuesta erronea. Un

alumno respondid todas las preguntas y obtuvo 58 puntos. ¢En cuantas
preguntas se equivoc6?

a) 4
b) 5
c) 6
d 7

Un padre va con sus hijos al teatro y piensa: “Si compro entradas de S/.25 me
falta para 2 hijos y si compro entradas de S/.12 me sobra S/.28. ¢ Cuéntos hijos
son y cuénto dinero tiene el padre?

a) 87
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

b) 90

c) 100

d) 112

La maquina de la figura realiza operaciones en forma sucesiva. Si arroja como
resultado 16, ¢ cuanto vale x?

X

16

+42| X5 |-a4|

a) 13
b) 18
c) 15
d) 22

Un cilindro contiene 150 litros de agua. Se desea distribuirlos en 48 baldes,
algunos de 4 litros y otros de 2 litros. ¢, Cuantos baldes de 4 litros se van a utilizar?

a) 17
b) 19
c) 25
d) 27

En un corral, en el cual solo hay patos y conejos, se cuentan 38 animales y 116
patas. ¢ Cuantos conejos hay?

a) 18
b) 20
c) 25
d) 15

En una funcién de teatro las entradas cuestan S/.10 para adultos y S/.6 para los
nifios. Cierto dia asistieron 196 personas y se recaudo S/.1856. ¢, Cuantos nifios
asistieron a la funcién?

a) 26
b) 28
c) 42
d) 29

Un numero se multiplica por 5, luego a este resultado se le suma 16; a la suma
se le extrae la raiz cuadrada y a este resultado lo dividimos por 3. Si al cociente
le sumamos 7, para luego elevar al cuadrado la suma, obtenemos como
respuesta 100. Halla la suma de cifras de dicho niamero.

a) 10
b) 5
c) 4
d) 8

En una cartera hay 40 monedas, unas de S/.5 y otras de S/.2. Si en total hay
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18.

19.

20.

S/.164 en la bolsa, ¢ cuantas monedas son de S/.5?
Respuesta: 28

El nimero de polos que tengo lo multiplico por 6, al producto obtenido lo divido
por 10, a este resultado lo elevo al cuadrado, a este nuevo resultado le agrego
16 y después a esta suma se le extrae la raiz cuadrada, obteniendo como
resultado final 5. ¢ Cuantos polos tengo?

Respuesta: 5

Un depoésito esta lleno con agua. Si se extraen 2 litros, luego se extrae la mitad
del contenido, a continuacién se adicionan 4 litros y finalmente se extrae la mitad,
guedan 8 litros. ¢,Cuantos litros habia inicialmente?

Respuesta: 26

Sabiendo que 2 kilos de frijoles cuestan lo mismo que 3 kilos de azucar, que 4
lapices valen lo mismo que 5 kilos de azlcar, que 3 cuadernos valen 30 soles y
que 8 lapices cuestan lo mismo que 4 cuadernos. ¢ Cuanto costaran 6 kilos de

frijoles?

Respuesta: 36 soles

Muchas gracias
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Anexos 3. Sesiones de clases durante la aplicacién

P

DIDACTICO impreso “ALBUM-MATIC”

Los estudiantes reforzaran el enfoque de
Resolucién de Problemas con el método de Polya
(Comprendemos el problema-Concebimos un
Plan-Ejecutamos el Plan-Examinamos la solucién
Obtenida)

Para finalizar los estudiantes recibirdn su ejemplar
de ALBUM-MATIC para forrarlo y estar viendo la
primera actividad.

Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

Como actividad complementaria, se les ensefiara
la funcionalidad de los cddigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincronico con el
docente.

DE
REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

afirmaciones
sobre relaciones
de cambio vy
equivalencia.

"'7.,‘ ;\YY\‘-“D()@ 1% L M “aciaDisspor & | Regreso al
ﬁ PERU | Ministerio [ v ASA Virtud, @ Cienciay | g [ELELYS
de Educacion W= ﬁ(‘:‘ @ Caridad™ =~ w—"
—
N° DE SESION TITULO DE LA SESION
117 INICIO CON MI ALBUM-MATIC
< . TIEMP 90 . | Del 20-10-2022 al
EA | MATEMATICA | GRADO | 1ro | SECCION cyD o min FECHA: | o1 10-2022
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS

“+ Escribo en la pizarra el propésito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre

aprendizaje: Los y las estudiantes seran evaluados condiciones  a datos, regularidades, relaciones de

sobre sus conocimientos que tienen sobre la lenguaje equivalencia, valores

resolucion de problemas basicos y por matematico. desconocidos. Transforma  esas

competencias del area de matematica e Comunica su relaciones a lenguaje
“ Se les explica como deben de resolver la prueba comprension mateméatico.

de entrada. sobre los .
“ Se les menciona que la duracién de la prueba es problemas ® Expresa, con diversas

de 60 min. matematicos. representaciones gréficas,
% Se recoge la prueba de entrega y se les explica a « Usa estrategias y simbdlicas, 'y con lenguaje

los estudiantes que esta prueba tiene el fin de procedimientos matematico, su comprension sobre

reconocer el nivel que tienen para resolver para encontrar la  solucion de  problemas

problemas matematicos. reglas generales. matematicos, para interpretar un
“ Se les ensefia y entrega el MATERIAL RESUELVE roblema.

PROBLEMAS * Argumenta p -

e Comprueba si su planteo le
permiti6 solucionar el problema,
y reconoce qué elementos
representan las condiciones del
problema.

e Plantea afirmaciones sobre las
caracteristicas y propiedades de
los problemas matematicos. Las
justifica con ejemplos y sus
conocimientos matematicos.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre
resolucion de problemas matematico por medio de una prueba de entrada.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacion al bien » Asume una actitud empética y asertiva,
problemas de | acciones debe comun mostrando Disposicion a  adquirir
regularidad, estratégicas | organizarse lo | » Enfoque de la busqueda de cualidades que mejorardn el propio
equivalencia para mas realista y la excelencia desempefio y aumentaran el estado de
y cambio alcanzar especificamente satisfaccion consigo mismo y con las

sus metas posible y que lo circunstancias.

de planteado sea » Busca que el conocimiento, los valores y la

aprendizaje | alcanzable, educacibn sean bienes que todos
medible y compartimos,  promoviendo  relaciones
considere las solidarias en comunidad.
mejores VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

88




estrategias,
procedimientos,
recursos,
escenarios

experiencias,

basados en sus

que le permitan
alcanzar la meta.

» Respeto
» Responsabilidad

» Saluda cordialmente al ingresar a las
clases.

» Cumple las Normas de Convivencia de la
institucion educativa y los Acuerdos de
Convivencia de Aula.

Siuce Huatuco, David José
FROFESOR

Algjandro Huayllani Laurents

COORDINADOR FPEDAGOGICO SUBDIRECTORA DE FORMACION GENMERAL

Amparo Hercilia Espiritu Rocca
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problema-Concebimos un Plan-Ejecutamos el Plan-
Examinamos la solucién Obtenida) en su album en
el tema sobre operaciones inversas, en las paginas
1al5.

“ Para finalizar los estudiantes presentan sus trabajos
como producto para su respectiva calificacion
mediante el instrumento de evaluacion. (lista de
cotejo)

“ Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

“ Como actividad complementaria, se les ensefiara la
funcionalidad de los cédigos QR que se les
entregard a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincrénico con el
docente.

% | Te * Y“— 1% sd JRegreso al
g s u) “ ASA Wrﬁzz}aay > Cole 2022
—
N° DE SESION TITULO DE LA SESION
217 CONOCIENDO A LAS OPERACIONES INVERSAS - "METODO DEL CANGREJO”
AREA | MATEMATICA | GRADO | 1ro | SECCION cyp T'%MP rg?n FECHA: 03'111‘12_%223" 04-
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS

“ Escribo en la pizarra el propésito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes resuelven condiciones a datos, regularidades, relaciones de
situaciones  problematicas que  involucran lenguaje equivalencia, valores
operaciones Inversas. matematico. desconocidos. Transforma esas

“ Luego les explico en que consiste el propdsito de la e Comunica su relaciones a lenguaje
presente sesion. comprension matematico.

“ Con la ayuda de los estudiantes, empezamos a sobre las )
identificar los elementos de una operacion inversa 'y operaciones ® Expresa, con d|\{e_rsas
su esquema logico. inversas. representaciones gréficas,

%+ Luego analizamos los diferentes casos que se « Usa estrategias y simbdlicas, 'y con lenguaje
pueden presentar en las operaciones inversas, procedimientos matematico, su comprension sobre
realizando un organizador visual. para  encontrar la solucion de operaciones

“ Los y las estudiantes analizan y resuelven los reglas generales. inversas, para interpretar un
diferentes casos de operaciones inversas. « Argumenta problema.

<+ Con la ayuda del recurso educativo impreso afirmaciones e Comprueba si las operaciones
“ALBUM-MATIC" empezamos a resolver las | peq 0 e sobre relaciones | inversas que plante6 le permitio
situaciones de las péaginas 1 al 5, utilizando el PROBLEMAS de cambio vy solucionar el problema, y reconoce
método Polya. - DE equivalencia. qué elementos representan las

“ Los estudiantes refuerzan los conocimientos REGULARIDAD condiciones del problema
mediante la aplicacién del enfoque de Resolucion EQUIVALENCIA‘ Pl f . ' b |
de Problemas-Método de Polya (Comprendemos el | &\ 1o = * Plantea afirmaciones sobre las

caracteristicas y propiedades de las
operaciones inversas. Las justifica
con ejemplos y sus conocimientos
matematicos.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre

operaciones inversas.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacion al bien » Asume una actitud empética y asertiva,
problemas de | acciones debe organizarse comudn mostrando Disposicion a adquirir cualidades
regularidad, estratégicas | lo mas realista y | » Enfoque de la bisqueda de que mejoraran el propio desempefio y
equivalencia para especificamente la excelencia aumentaran el estado de satisfaccion consigo
y cambio alcanzar posible y que lo mismo y con las circunstancias.
Sus metas planteado  sea » Busca que el conocimiento, los valores y la
de alcanzable, educacion  sean bienes que todos
aprendizaje | medible y compartimos, promoviendo relaciones
considere las solidarias en comunidad.
mejores VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
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estrategias,
procedimientos,
recursos,
escenarios
basados en sus
experiencias,
que le permitan
alcanzar la meta.

» Respeto
» Responsabilidad
» Compafierismo

whatsapp.

asi como al

» Saluda cordialmente al ingresar a las clases;
comunicarse con
telefénicas, video llamadas y mensajes en

llamadas

» Cumple las Normas de Convivencia de la
institucion educativa y los Acuerdos de
Convivencia de Aula.

EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA PRODUCTO INSTRUMENTO

e Establece relaciones entre datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Lista de cotejo

equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta las emplga y | ejercicios

operaciones inversas. combina propuestos del

. ; - S recursos, recurso

® Expresa, con diversas representaciones graficas, simbdlicas, y con estrategias educativo

lenguaje algebraico, su comprensiéon sobre la solucién de operaciones métodos g;'éficos “ALBUM-

inversas, para interpretar un problema. y procedimientos | MATIC”

e Comprueba si la operacion inversa que plante6 le permitié
solucionar el problema, y reconoce qué elementos representan las
condiciones del problema.

e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y propiedades de las
operaciones inversas. Las justifica con ejemplos y sus conocimientos
matematicos.

matematicos
para determinar
el valor de las
operaciones
inversas.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'YY CAMBIO

SE

OBSERVA

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece  relaciones entre  datos, regularidades,
relaciones de equivalencia, valores desconocidos.
Transforma e interpreta las operaciones inversas.

NO SE
OBSERVA

COMENTARIOS

Expresa, con diversas representaciones  gréficas,
simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su comprension
sobre la solucién de operaciones inversas, para interpretar
un problema.

Comprueba si la operaciéninversa que planted le
permitio solucionar el problema, y reconoce qué
elementos representan las condiciones del problema.

Plantea  afirmaciones sobre las caracteristicas y
propiedades de las operaciones inversas. Las justifica con
ejemplos y sus conocimientos matematicos.

Siuce Huatuco, David José

PROFESOR

VB®

Alejandro Huayllani Laurente
COORDIMADOR PEDAGOGICO
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Los estudiantes refuerzan los conocimientos
mediante la aplicacién del enfoque de Resolucién
de Problemas-Método de Polya (Comprendemos el
problema-Concebimos un Plan-Ejecutamos el
Plan-Examinamos la solucion Obtenida) en su
album en el tema sobre falsa suposicion, en las
péaginas 6 al 10.

Para finalizar los estudiantes presentan sus
trabajos como producto para Ssu respectiva
calificacion mediante el instrumento de evaluacion.
(lista de cotejo)

Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

Como actividad complementaria, se les ensefiara la
funcionalidad de los cddigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincrénico con el
docente.

REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

N° DE SESION TITULO DE LA SESION
317 RESOLVIENDO PROBLEMAS CON FALSA SUPOSICION - “METODO DEL ROMBO”
i A . TIEMP 90 . 10-11-2022 al 11-
AREA MATEMATICA | GRADO | 1r0 | SECCION CyD o il FECHA: 11-2022
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
“ Escribo en la pizarra el propésito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes resuelven condiciones a datos, regularidades, relaciones de
situaciones problematicas que involucran falsa lenguaje equivalencia, valores
suposicion. ) . matematico. desconocidos. Transforma  esas
“ Luegoles EXP!ICO en que consiste el proposito de la . Comunicg o su relaciones a lenguaje
presente sesion. comprension matematico.
“ También explico que es una falsa suposicién y un sobre las falsas .
término semejante. suposiciones. ® Expresa, con diversas
“ Con la ayuda de los estudiantes, empezamos a o Usa estrategias y r(_aprels_entamones graﬂca_s,
identificar los elementos de una falsa suposicion y procedimientos simbdlicas, 'y con lenguaje
su esquema légico. para encontrar matematico, su comprension sobre
o Luego anahzamtos los ?lfer(?nltes casos que se reglas generales. la solucién de la falsa suposicion,
pueden presentar en las falsas suposiciones, « Argumenta )
realizando un organizador visual. afirmaciones para interpretar un-problema.
> Los y las estudiantes analizan y resuelven los sobre relaciones | ¢ Comprueba sl las falsas
diferentes casos de falsa suposicion. de cambio y suposiciones  que  planted le
% Con la ayuda del recurso educativo impreso | pec e ve equivalencia. permitié  solucionar el problema,
“ALBUM-MATIC” empezamos a resolver las PROBLEMAS y reconoce qué elementos
situaciones de las péaginas 6 al 10, utilizando el DE representan las condiciones del
método Polya. problema.

Plantea afirmaciones sobre las
caracteristicas y propiedades de
las falsas suposiciones. Las
justifica con ejemplos y sus
conocimientos matematicos.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre la falsa

suposicion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacién al bien » Asume una actitud empdtica y asertiva,
problemas de | acciones debe comun mostrando Disposicion a adquirir cualidades
regularidad, estratégicas | organizarse lo | » Enfoque de la busqueda de gue mejoraran el propio desempefio y
equivalencia para mas realista y la excelencia aumentaran el estado de satisfaccion
y cambio alcanzar especificamente consigo mismo y con las circunstancias.
Sus metas posible y que lo » Busca que el conocimiento, los valores y la
de planteado sea educacion sean bienes que todos
aprendizaje | alcanzable, compartimos,  promoviendo  relaciones
medible y solidarias en comunidad.
considere las VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
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mejores
estrategias,
procedimientos,
recursos,
escenarios
basados en sus
experiencias,
que le permitan
alcanzar la meta.

» Respeto
» Responsabilidad
» Comparierismo

» Saluda cordialmente al ingresar a las clases;
asi como al comunicarse con llamadas
telefénicas, video llamadas y mensajes en
whatsapp.

» Cumple las Normas de Convivencia de la
institucion educativa y los Acuerdos de
Convivencia de Aula.

EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA PRODUCTO INSTRUMENTO

o Establece relaciones entre datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Lista de cotejo

equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta las falsas emplea y | ejercicios

suposiciones. combina propuestos del
® Expresa, con diversas representaciones graficas, simbolicas, y con recursos, recurso

! - ” P ’ estrategias, educativo

Iengua_q(_e algebralc_o, su comprension sobre la solucion de falsas métodos graficos | “ALBUM-

suposiciones, para interpretar un problema. y procedimientos | MATIC”
e Comprueba si laestrategia de falsa suposicion le permite solucionar matematicos

el problema, y reconocer los elementos y condiciones del problema. para determinar
e Evalla las caracteristicas y propiedades de la estrategia de falsa suposicion, el valor de la falsa

justificando con ejemplos y conocimientos matematicos. suposicién.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO

SE

OBSERVA

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece  relaciones entre  datos, regularidades,
relaciones de equivalencia, valores desconocidos.
Transforma e interpreta las falsas suposiciones.

NO SE
OBSERVA

COMENTARIOS

Expresa, con diversas representaciones  gréficas,
simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su comprension
sobre la solucién de falsas suposiciones, para interpretar

un problema.
Comprueba si la estrategia de falsa suposicion le
permite solucionar el problema, y reconocer los

elementos y condiciones del problema.

Evalla las caracteristicas y propiedades de la estrategia de
falsa suposicion, justificando con ejemplos y conocimientos
matematicos.

Siuce Huatuco, David José
FPROFESOR

VBT

Algjandro Huayllani Laurente
COORDIMADOR PEDAGOGICO
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N° DE SESION TITULO DE LA SESION
47 CONOCIENDO LA DIFERENCIA TOTAL Y UNITARIA - "METODO DEL RECTANGULO”
i ; - TIEMP 90 17-11-2022 al 18-
AREA MATEMATICA | GRADO | 1ro0 | SECCION CyD o) i FECHA: 11-2022
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
“ Escribo en la pizarra el propésito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes resuelven condiciones a datos, regularidades, relaciones de
situaciones problematicas que involucran la lenguaje equivalencia, valores
diferencia total-unitaria. matematico. desconocidos. Transforma  esas
¢ Luego les explico en que consiste el propésito de la e Comunica su relaciones a lenguaje
presente sesion. comprension matematico.
“ También explico que es la diferencia total-unitaria y sobre la .
un término semejante. diferencia  total- | ® EXPresa, con diversas
%+ Con la ayuda de los estudiantes, empezamos a unitaria. representaciones graficas,
identificar los elementos de una diferencia total- « Usa estrategias y simbolicas, 'y con lenguaje
unitaria y su esquema légico. procedimientos matematico, su comprension sobre
“ Luego analizamos los diferentes casos que se para encontrar la solucion de la  diferencia total-
pueden presentar en las diferencias totales- reglas generales. unitaria, para interpretar un
unitarias, realizando un organizador visual. « Argumenta problema.
< Los y las estudiantes analizan y resuelven los afirmaciones e Comprueba si la diferencia total-
diferentes casos de diferencia total—uni_taria_. sobre relaciones unitaria que planted le permitié
K Fon la ayuda ) del recurso educativo impreso RESUELVE de cambio vy solucionar el problema, y
ALBUM-MATIC" empezamos a_resolver 1as | oo pyag equivalencia. reconoce qué elementos
situaciones de las paginas 11 al 15, utilizando el .
DE representan las condiciones del

*,
030

método Polya.

Los estudiantes refuerzan los conocimientos
mediante la aplicacién del enfoque de Resolucion
de Problemas-Método de Polya (Comprendemos el
problema-Concebimos un Plan-Ejecutamos el
Plan-Examinamos la solucién Obtenida) en su
album en el tema sobre diferencia total-unitaria en
las paginas 11 al 15.

Para finalizar los estudiantes presentan sus
trabajos como producto para su respectiva
calificacion mediante el instrumento de evaluacion.
(lista de cotejo)

Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

Como actividad complementaria, se les ensefiara la
funcionalidad de los cddigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincrénico con el
docente.

REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

problema.

Plantea afirmaciones sobre las
caracteristicas y propiedades de la
diferencia total-unitaria. Las
justifica con ejemplos y sus
conocimientos matematicos.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre la
diferencia total-unitaria .
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacion al bien » Asume una actitud empatica y asertiva,
problemas de | acciones debe comun mostrando  Disposicion a  adquirir
regularidad, estratégicas | organizarse lo | » Enfoque de la blisqueda de cualidades que mejoraran el propio
equivalencia para mas realista y la excelencia desempefio y aumentaran el estado de
y cambio alcanzar especificamente satisfaccion consigo mismo y con las

sus metas posible y que lo circunstancias.
de planteado sea » Busca que el conocimiento, los valores y la
aprendizaje | alcanzable, educacion sean bienes que todos
medible y compartimos, promoviendo  relaciones
considere las solidarias en comunidad.
mejores VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES
estrategias, OBSERVABLES
procedimientos, > Respeto > Saluda cordialmente al ingresar a las
recursos, » Responsabilidad clases; asi como al comunicarse con
escenarios » Compafierismo llamadas telefonicas, video llamadas y
basados en sus mensajes en whatsapp.
experiencias, » Cumple las Normas de Convivencia de la
que le permitan institucion educativa y los Acuerdos de
alcanzar la Convivencia de Aula.
meta.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA PRODUCTO INSTRUMENTO
e Establece  relaciones entre  datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Lista de cotejo
equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta la diferencia emplea y | ejercicios
total-unitaria. combina propuestos
. . g s recursos, del  recurso
® Expresa, con diversas representaciones gréficas, simbdlicas, y con ] -
: ) " - . . estrategias, educativo
Ienguajg a_Igebralcp. su comprensién sobre la solucién de la diferencia métodos graficos | “ALBUM-
total-unitaria, para interpretar un problema. y procedimientos | MATIC”

e Comprueba si la diferencia total-unitaria que planteé le permitié
solucionar el problema, y reconoce qué elementos representan las
condiciones del problema.

e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y propiedades de la
diferencia total-unitaria. Las justifica con ejemplos y sus conocimientos
matematicos.

matematicos
para determinar
el valor de la
diferencia total-
unitaria.

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'YY CAMBIO

SE
OBSERVA

NO SE
OBSERVA

COMENTARIOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece relaciones entre datos, regularidades,
relaciones de equivalencia, valores desconocidos.
Transforma esas relaciones a esquemas de diferencia
total-unitaria.

Expresa, con diversas representaciones  gréficas,
simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su comprension
sobre la solucion de diferencia total-unitaria, para
interpretar un problema.

Comprueba si la diferencia total-unitaria que planted
le permiti6 solucionar el problema, y reconoce qué
elementos representan las condiciones del problema.

Siuce Huatuco, David José

PROFESOR

veB*®

Alejandro Huayllani Laurente
COORDINADOR PEDAGOGICO
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“ Los estudiantes refuerzan los conocimientos
mediante la aplicacion del enfoque de Resolucion
de Problemas-Método de Polya (Comprendemos
el problema-Concebimos un Plan-Ejecutamos el
Plan-Examinamos la solucién Obtenida) en su
album en el tema sobre diferencia total-unitaria
en las paginas 16 al 19.

“ Para finalizar los estudiantes presentan sus
trabajos como producto para su respectiva
calificacion mediante el instrumento de evaluacién.
(lista de cotejo)

“ Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

“ Como actividad complementaria, se les ensefiara
la funcionalidad de los cédigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincrénico con el
docente.

EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

N° DE SESION TITULO DE LA SESION
517 CONOCIENDO LAS EQUIVALENCIAS - "METODO DE LA REGLA CONJUNTA"
A - . TIEMP 90 FECHA | Del 24-11-2022 al
AREA MATEMATICA GRADO | 1ro | SECCION CyD o il - 25.11-2022
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
“ Escribo en la pizarra el propésito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes resuelven condiciones a datos, regularidades, relaciones
situaciones probleméticas que involucran la lenguaje de equivalencia, valores
equivalencia. _ _ matematico. desconocidos. Transforma  esas
“ Luego les explico en que consiste el propdsito de e Comunica su relaciones a lenguaje
la presente sesion. comprension matematico.
“ También explico que es la equivalencia y un sobre la .
término semejante. equivalencia. ¢ Expresa, con diversas
“ Con la ayuda de los estudiantes, empezamos a « Usa estrategias y rgpre§9ntaC|ones graflca_s,
identificar los elementos de una equivalencia y su procedimientos simbdlicas, 'y con lenguaje
esquema logico. para  encontrar matematico, su  comprension
“ Luego analizamos los diferentes casos que se reglas generales. sobre la  solucibn de la
pueden presentar en las equivalencias, realizando « Argumenta equivalencia, para interpretar un
un organizador visual. afirmaciones problema.
 Los y las estudiantes analizan y resuelven los sobre relaciones | ¢ Comprueba  si la equivalencia
. diferentes casos de equivalencias. de cambio vy gue planteé le  permitio
&3 S:on la ayuda "del recurso educativo impreso RESUELVE equivalencia. solucionar el problema, y
ALBUM-MATIC" ‘empezamos a resolver las | ,oop ey reconoce qué elementos
situaciones de las paginas 16 al 19, utilizando el DE re | dici del
método Polya. presentan las condiciones de
N REGULARIDAD, problema.

Plantea afirmaciones sobre las
caracteristicas y propiedades de la
equivalencia. Las justifica con
ejemplos y sus conocimientos
matematicos.

equivalencia

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre la

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

EVIDENCIA

PRODUCTO INSTRUMENTO
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacion al bien » Asume una actitud empética y
problemas de acciones debe organizarse lo comun asertiva, mostrando Disposicién a
regularidad, estratégicas mas realista y | » Enfoque de la basqueda de la adquirir cualidades que mejoraran
equivalencia y para alcanzar | especificamente excelencia el propio desempefio y aumentaran
cambio sus metas de posible y que lo el estado de satisfaccion consigo

aprendizaje planteado sea mismo y con las circunstancias.
alcanzable, » Busca que el conocimiento, los
medible y valores y la educacién sean bienes
considere las que todos compartimos,
mejores promoviendo relaciones solidarias
estrategias, en comunidad.
procedimientos, VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES
recursos, OBSERVABLES
escenarios » Respeto » Saluda cordialmente al ingresar a
basados en sus | » Responsabilidad las clases; asi como al comunicarse
experiencias, que | » Compafierismo con llamadas telefénicas, video
le permitan llamadas y mensajes en whatsapp.
alcanzar la meta. > Cumple las Normas de Convivencia
de la institucién educativa y los
Acuerdos de Convivencia de Aula.

e Establece  relaciones  entre  datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Lista de cotejo
equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta la emplea y | ejercicios
equivalencia. combina propuestos
® Expresa, con diversas representaciones gréficas, simbélicas, y con recursos, del recurso
' ’ ' estrategias, educativo

lenguaje algebraico, su comprensién sobre la solucién de la equivalencia, métodos graficos | “ALBUM-

para interpretar un problema. y procedimientos | MATIC”
e Comprueba si la equivalencia que planteé le permiti6 solucionar matematicos

el problema, y reconoce qué elementos representan las condiciones del para determinar

problema. el valor de la

e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y propiedades de la equivalencia.
equivalencia. Las justifica con ejemplos y sus conocimientos matematicos.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIAYY CAMBIO

SE NO SE

OBSERVA OBSERVA COMENTARIOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece relaciones entre datos, regularidades,
relaciones de equivalencia, valores desconocidos.
Transforma esas relaciones a esquemas de
equivalencia.

Expresa, con  diversas  representaciones  gréficas,
simbadlicas, y con lenguaje algebraico, su comprension sobre
la solucién de equivalencia, para interpretar un problema.
Comprueba si la equivalencia que plante6 le permitié
solucionar el problema, y reconoce qué elementos
representan las condiciones del problema.

Plantea  afirmaciones sobre las caracteristicas y
propiedades de la equivalencia. Las justifica con ejemplos y
sus conocimientos matematicos.

Siuce Huatuco, David José

PROFESOR
VB
Alejandro Huayllani Laurente Amparo Hercilia Espiritu Rocca Sor Carmela Alvarado Malaver
COORDINADOR PEDAGOGICO SUBDIRECTORA DE FORMACION GEMERAL DIRECTORA
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N° DE SESION TITULO DE LA SESION
6/7 EJECUTANDO LAS CUATRO OPERACIONES
AREA | MATEMATICA | GRADO | 1ro | SECCION cyp TIeP 90| FEcHA: | o9 011220221 a
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS

“ Escribo en la pizarra el propoésito de la sesiéon de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes resuelven condiciones a datos, regularidades, relaciones de
situaciones  problematicas que  involucran lenguaje equivalencia, valores
problemas enfocados en competencias. matematico. desconocidos. Transforma  esas

“ Luego les explico en que consiste el propésito de la e Comunica su relaciones a lenguaje
presente sesion. comprension matematico.

“ También explico que son los problemas enfocados sobre los .
en competencias. problemas ® Expresa, con dl\{e_rsas

«» Con la ayuda de los estudiantes, empezamos a enfocados  en representaciones graficas,
identificar los elementos de una equivalencia y su competencias. simbdlicas, y con lenguaje
esquema I(’)gico. _ « Usa estrategias y matemaético, su comprensién sobre

“ Luego analizamos los diferentes casos que se procedimientos la solucion de los problemas
pueden presentar en los problemas enfocados en para  encontrar enfocados en competencias, para
competencias, realizando un organizador visual. reglas generales. interpretar un problema.

“ Los y las estudiantes analizan y resuelven los « Argumenta « Comprueba si los problemas
dlferenttes casos de problemas enfocados en afirmaciones enfocados en competencias  que
competencias. sobre relaciones lanted le permiti6 solucionar el

“» Con la ayuda del recurso educativo impreso | RESUELVE de cambio P P .
“ » y problema, y reconoce qué
ALBUM-MATIC” empezamos a resolver las | PROBLEMAS equivalencia

a . elementos representan las

0
o3¢

situaciones de las paginas 13,14 y 15, utilizando el
método Polya.

Los estudiantes refuerzan los conocimientos
mediante la aplicacién del enfoque de Resolucion
de Problemas-Método de Polya (Comprendemos el
problema-Concebimos un Plan-Ejecutamos el
Plan-Examinamos la solucién Obtenida) en su
album en el tema sobre diferencia total-unitaria en
las paginas 20 al 23.

Para finalizar los estudiantes presentan sus
trabajos como producto para su respectiva
calificacion mediante el instrumento de evaluacion.
(lista de cotejo)

Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

Como actividad complementaria, se les ensefiara la
funcionalidad de los cdédigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincréonico con el
docente.

DE
REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

condiciones del problema.

Plantea afirmaciones sobre las
caracteristicas y propiedades de
los problemas enfocados en
competencias. Las justifica con
ejemplos y sus conocimientos
matematicos.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre
problemas enfocados en competencias.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacién al bien » Asume una actitud empética y asertiva,
problemas de | acciones debe comun mostrando Disposicion a adquirir cualidades
regularidad, estratégicas | organizarse lo | » Enfoque de la blsqueda de gue mejoraran el propio desempefio y
equivalencia para mas realista y la excelencia aumentaran el estado de satisfaccion
y cambio alcanzar especificamente consigo mismo y con las circunstancias.
sus metas posible y que lo » Busca que el conocimiento, los valores y la
de planteado sea educacion sean bienes que todos
aprendizaje | alcanzable, compartimos, promoviendo  relaciones
medible y solidarias en comunidad.
considere las VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
mejores » Respeto » Saluda cordialmente al ingresar a las clases;
estrategias, » Responsabilidad asi como al comunicarse con llamadas
procedimientos, » Compafierismo telefénicas, video llamadas y mensajes en
recursos, whatsapp.
escenarios » Cumple las Normas de Convivencia de la
basados en sus institucién educativa y los Acuerdos de
experiencias, Convivencia de Aula.
que le permitan
alcanzar la meta.
EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA PRODUCTO INSTRUMENTO
e Establece relaciones entre datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Lista de cotejo
equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta los problemas emplea y | ejercicios
enfocados en competencias. combina propuestos del
recursos, recurso

® Expresa, con diversas representaciones graficas, simbdlicas, y con
lenguaje algebraico, su comprension sobre la solucion de los problemas métodos graficos | “ALBUM-
enfocados en competencias. y procedimientos | MATIC

e Comprueba si la equivalencia que plante6 le permiti6 solucionar matematicos
el problema, y reconoce qué elementos representan las condiciones del para determinar
problema. el valor de los

e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y propiedades de los problemas
problemas enfocados en competencias. Las justifica con ejemplos y sus enfocados en
conocimientos matematicos. competencias.

estrategias, educativo

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO

SE NO SE

OBSERVA OBSERVA COMENTARIOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece  relaciones entre  datos, regularidades,
relaciones de equivalencia, valores desconocidos.
Transforma esas relaciones a esquemas de problemas
enfocados en competencias.

Expresa, con diversas representaciones graficas,
simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su comprensién sobre
la solucién de problemas enfocados en competencias, para
interpretar un problema.

Comprueba si los problemas enfocados en
competencias que plante6 le permiti6 solucionar el
problema, y reconoce qué elementos representan las
condiciones del problema.

Plantea  afirmaciones sobre las caracteristicas y
propiedades de los problemas enfocados en competencias.
Las justifica con ejemplos y sus conocimientos matematicos.

Siuce Huatuco, David José
ROFES

Alejandro Huayllani Laurente Amparo Hercilia Espiritu Rocca Sor Carmela Alvarado Malaver
COORDINADCR PEDAGOGICO SUBDIRECTORA DE FORMACION GENERAL DIRECTORA
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de Problemas-Método de Polya (Comprendemos el
problema-Concebimos un Plan-Ejecutamos el
Plan-Examinamos la solucion Obtenida) en su
album en el tema sobre diferencia total-unitaria en
las paginas 24 al 33.

“ Para finalizar los estudiantes presentan sus
trabajos como producto para sSu respectiva
calificacion mediante el instrumento de evaluacion.
(lista de cotejo)

“ Como recompensa del trabajo se les entregara los
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.

“ Como actividad complementaria, se les ensefiara
la funcionalidad de los codigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincronico con el
docente.

N° DE SESION TITULO DE LA SESION
7 CONOCIENDO EL PLANTEO DE ECUACIONES
A A - TIEMP 90 Del 08-12-20221 al
AREA MATEMATICA | GRADO | 1ro | SECCION CyD o) ol FECHA: 09-12-20221
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
“ Escribo en la pizarra el proposito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes resuelven condiciones  a datos, regularidades, relaciones de
situaciones  probleméticas que  involucran lenguaje equivalencia, valores
problemas enfocados en competencias. matematico. desconocidos. Transforma esas
“ Luego les explico en que consiste el propésito de e Comunica su relaciones a lenguaje
la presente sesion. comprension matematico.
“ También explico que son los problemas enfocados sobre los .
en competencias. problemas ® Expresa, con dl\{e.rsas
“ Con la ayuda de los estudiantes, empezamos a enfocados en representaciones graficas,
identificar los elementos de una equivalencia y su competencias. simbdlicas, y con lenguaje
esquema légico. « Usa estrategias y matemaético, su comprension sobre
“ Luego analizamos los diferentes casos que se procedimientos la solucion de los problemas
pueden presentar en los problemas enfocados en para encontrar enfocados en competencias, para
competencias, realizando un organizador visual. reglas generales. interpretar un problema.
+ Los y las estudiantes analizan y resuelven los e Argumenta « Comprueba si los problemas
gg;rggiﬁcigzsos de problemas enfocados en afirmaciones enfocados en competencias  que
< Con la ayuda del recurso educativo impreso | RESUELVE ngrecgf,']%?c',onef, planteo le permitio solucionar e’l
“ » problema, y reconoce qué
ALBUM-MATIC” empezamos a resolver las | PROBLEMAS equivalencia. clementos representan las
situaciones de las paginas 13,14 y 15, utilizando el | DE o P
método Polya. REGULARIDAD, c0nd|C|one§ del problema.
%+ Los estudiantes refuerzan los conocimientos | EQUIVALENCIA * Plantea afirmaciones sobre las
mediante la aplicacién del enfoque de Resolucién | Y CAMBIO caracteristicas y propiedades de

los problemas enfocados en
competencias. Las justifica con
ejemplos y sus conocimientos
matematicos.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre

problemas enfocados en competencias.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacién al bien » Asume una actitud empdtica y asertiva,
problemas de | acciones debe comuan mostrando Disposicion a adquirir cualidades
regularidad, estratégicas | organizarse lo | » Enfoque de la basgqueda de que mejoraran el propio desempefio y
equivalencia para mas realista y la excelencia aumentardn el estado de satisfaccién
y cambio alcanzar especificamente consigo mismo y con las circunstancias.

sus metas posible y que lo » Busca que el conocimiento, los valores y la

de planteado sea educaciébn sean bienes que todos

aprendizaje | alcanzable, compartimos,  promoviendo  relaciones

medible y solidarias en comunidad.
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considere las VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
mejores_ » Respeto » Saluda cordialmente al ingresar a las clases;
estrategias, > Responsabilidad asi como al comunicarse con llamadas
procedimientos, » Compafierismo telefénicas, video llamadas y mensajes en
recursos, whatsapp.
escenarios » Cumple las Normas de Convivencia de la
basados en sus institucién educativa y los Acuerdos de
experiencias, Convivencia de Aula.
que le permitan
alcanzar la meta.
EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA PRODUCTO INSTRUMENTO
e Establece  relaciones  entre  datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Lista de cotejo
equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta los problemas emplga y | ejercicios
enfocados en competencias. combina propuestos
. . g s recursos, del recurso
® Expresa, con diversas representaciones graficas, simbdlicas, y con B .
| ‘e alaebrai 9 bre | lucion de | b estrategias, educativo
enguaje algebraico, su comprension sobre la solucion de los problemas métodos graficos | “ALBUM-
enfocados en competencias. y procedimientos | MATIC”

e Comprueba si la equivalencia que planteé le permiti6 solucionar
el problema, y reconoce qué elementos representan las condiciones del
problema.

e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y propiedades de los
problemas enfocados en competencias. Las justifica con ejemplos y sus
conocimientos matematicos.

matematicos
para determinar
el valor de los
problemas
enfocados en
competencias.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIAYY CAMBIO

SE

OBSERVA

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece relaciones entre  datos, regularidades,
relaciones de equivalencia, valores desconocidos.
Transforma esas relaciones a esquemas de problemas
enfocados en competencias.

NO SE
OBSERVA

COMENTARIOS

Expresa, con diversas representaciones  gréficas,
simbdlicas, y con lenguaje algebraico, su comprension sobre
la solucién de problemas enfocados en competencias, para
interpretar un problema.

Comprueba Si los problemas enfocados en
competencias que planteé le permiti6 solucionar el
problema, y reconoce qué elementos representan las
condiciones del problema.

Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y
propiedades de los problemas enfocados en competencias.
Las justifica con ejemplos y sus conocimientos matematicos.

Siuce Huatuco, David Jose
FPROFESOR

V*B*®

Alejandro Huayllani Laurente
COORDINADOR PEDAGOGICO

Amparo Hercilia Espiritu Rocca
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N° DE SESION TITULO DE LA SESION
8 TERMINAMOS DE COMPLETAR EL ALBUM-MATIC - "PREMIO SORPRESA”
A - TIEMP 90 . | Del 15-12-20221 al
EA MATEMATICA | GRADO | 1ro | SECCION CyD o min FECHA: | J¢ 1550221
ACTIVIDAD COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
“ Escribo en la pizarra el propésito de la sesion de e Traduce datos y | e Establece relaciones entre
aprendizaje: Los y las estudiantes seran evaluados condiciones a datos, regularidades, relaciones de
sobre sus conocimientos que tienen sobre la lenguaje equivalencia, valores
resolucién  de ,problemas b§’1§icos y por matematico. desconocidos. Transforma  esas
. competenmas del area de matematica . Comunica_ _su relaciones a lenguaje
 Se Ies_ explica como deben de resolver la prueba comprension matematico.
de salida. sobre los .
«» Se les menciona que la duracién de la prueba es problemas ¢ Expresa, ~con diversas
de 60 min. mateméticos. representaciones gréficas,
%+ Se recoge la prueba de entrega y se les explica a e Usa estrategiasy | Simbolicas, 'y con  lenguaje
los estudiantes que esta prueba tiene el fin de procedimientos matematico, su comprension sobre
reconocer el nivel que tienen para resolver para  encontrar la  solucion de  problemas
problemas matematicos. reglas generales. matematicos, para interpretar un
“ Se les revisa el recurso educativo impreso | RESUELVE  Argumenta problema.
“ALBUM-MATIC” que este culminado y | PROBLEMAS afirmaciones e Comprueba si su planteo le
. Eompletto.d . . ) | ent g gEGULARIDAD sobre relaciones | permiti6 solucionar el problema,
“ Los estudiantes reforzardn el enfoque de , de cambio vy reconoce ué  elementos
Resolucién de Problemas con el método de Polya | EQUIVALENCIA equivalencia y d -
. q - representan las condiciones del
(Comprendemos el problema-Concebimos un | Y CAMBIO
. - - problema.
Plan-Ejecutamos el Plan-Examinamos la solucién ) .
Obtenida) e Plantea afirmaciones sobre las
% Para finalizar los estudiantes recibiran su ejemplar caracteristicas y propiedades de
de ALBUM-MATIC para forrarlo y estar viendo la los problemas matematicos. Las
primera actividad. justifica con ejemplos y sus
“ Como recompensa del trabajo se les entregara los conocimientos matematicos.
primeros stickeres del album para su respectivo
pegado.
“ Como actividad complementaria, se les ensefiara
la funcionalidad de los cddigos QR que se les
entregara a los estudiantes para que mejoren su
aprendizaje en un trabajo asincrénico con el
docente.

PROPOSITO DE LA SESION: Los y las estudiantes resuelven situaciones problematicas que involucran conocimientos sobre
resolucion de problemas matematico por medio de una prueba de salida.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Resuelve Organiza Comprende que | » Enfoque orientacion al bien » Asume una actitud empdtica y asertiva,
problemas de | acciones debe comuan mostrando Disposicién a adquirir cualidades
regularidad, estratégicas | organizarse lo | » Enfoque de la basqueda de que mejoraran el propio desempefio y
equivalencia para mas realista y la excelencia aumentardn el estado de satisfaccion
y cambio alcanzar especificamente consigo mismo y con las circunstancias.
sus metas posible y que lo » Busca que el conocimiento, los valores y la
de planteado  sea educacion sean bienes que todos
aprendizaje | alcanzable, compartimos, promoviendo relaciones
medible y solidarias en comunidad.
considere las VALORES VICENTINO ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
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mejores
estrategias,
procedimientos,
recursos,
escenarios
basados en sus
experiencias,
que le permitan
alcanzar la meta.

» Respeto
» Responsabilidad

» Saluda cordialmente al ingresar a las clases.
» Cumple las Normas de Convivencia de la
institucion educativa y los Acuerdos de
Convivencia de Aula.

EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA PRODUCTO INSTRUMENTO
e Establece relaciones entre datos, regularidades, relaciones de Selecciona, Resuelve Prueba de
equivalencia, valores desconocidos. Transforma e interpreta los problemas emplea y | ejercicios salida
matematicos combina propuestos de
recursos, la prueba de

® Expresa, con diversas representaciones gréaficas, simbdlicas, y con
lenguaje algebraico, su comprensién sobre la solucion de problemas
matematicos.

e Comprueba  si

el esquema matematico que plante6 le permitié

estrategias,
métodos graficos
y procedimientos
matematicos

salida

solucionar el problema, y reconoce qué elementos representan las para determinar
condiciones del problema. el valor de los
e Plantea afirmaciones sobre las caracteristicas y propiedades de los problemas
problemas matematicos. Las justifica con ejemplos y sus conocimientos matematicos.
matematicos.
Siuce Huatuco, David José
FROFESOR
VB®

Alejandro Huayllani Laurente
COORDINADCR PEDAGOGICO

Amparo Hercilia Espiritu Rocca
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Anexos 5. Constancia de autorizacion de aplicacion en la institucion

educativa San Vicente de Paul - Jauja

L2
' = :
R
Ragizna de de Junk
UNDYO DE GESTION EDUCATIVA LOCAL

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “SAN VICENTE DE PAUL" - JAUJA

Que suscribe la presente:

CONSIANCIA

Que, el Bach. David José Siuce Huatuco; aplicé el instrumento “Prueba de
resolucion de problemas de cantidad para el primero de Secundaria™ en
nuestra Institucién Educativa de manera presencial, de la investigacién titulada:
“ESTRATEGIA DE "ALBUM-MATIC” PARA MEJORAR EL NIVEL DE LOGRO
EN MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL PRIMERO DE SECUNDARIA DE
LA LE. “SAN VICENTE DE PAUL" - JAUJA"; con fecha de culminacién de
aplicacion 16 - 12 - 22

Se le explde el presente documento a la solicitud de los interesados para

los fines que estime conveniente.

Jauja, 16 de diciembre de 2022
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Anexos 6. Validaciones de instrumentos

o

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO

lucidn de probiemas de cantidad \ .
sirebdreledgics /o0 S T T i
Area de accion lsboral., LXQIIL.. e [T HomadNKG i

CRITERIOS Vlbuei(:o OBSERVACION

|
|
0% X P [0 5% % X

Huanuyo:.ﬂ.../....ﬁ.l_...m.._.
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o

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO

DATOS GENERALES
Nombre del instrumento Truebe de resdvads de. problemas .«h.au\aim.d. de .
Nombre del juez......... ... siles. W. Pascavpuva, Cay P AR oo
Anld.wm.......@oce"h..\»y.)bye en'u\au"d@, o7, T
CRITERIOS Valoracon OBSERVACION |
S| NO
T CLARIDAD Tormuado con lenguate %
"3 OBJETVDAD | ﬁ ogresade  en 2
CONGUEIas ObserVIANS
"3 PEATINENCIA Adecusdo 8l avance d¢ B
i ORGANEACN — g ==~ ’i
b aurEERC | Camprande 158 3ipecion o0
‘ x
"% ADECUAGION | para valrw o X
“W e aspecios x
"3 COHERENGIA
b B X
] La ﬂ”‘ resporce o <
150 SIGNIFICATIVIDAD | 8 Ut y adecuado pars & X
_vestigacie
CRITERIO DE VALORACION DEL JUEZ Procede su aplicacion (X)
No procede su aplicacidon t )
Nombres y apohcos [ ONlzoGyyXls
domicliana 29 .n..%a- FYisISE o
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OATOSGENERALE&
Nombre del i
Nombre del juez ..

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO

J'-ca«\'dab d dtm
ey eavs'nm 3 IR

Qm.o
 DOCENTE DR MATR{ATICN .

Area de accion faboral
CRITERIOS Valoracion ossmvm
SI NO

[2 OAJETIVIDAD | Esta  expmsado & X

conductas
3 TNENGIA ASecuada ol waawce de % | o

cenca pedagtgil ]
4, ORGANIZACION Exdste ua  organzacHn X
5 SUFICIENCIA Comerende los sapectos &7 |\~
B ADECUACION Adecaado pora vakrar el <

w
T CONSSTENCIA |
‘7 Sasados L aspocios x
& COMERENCIA | Ente !ml Setiicones. | ¢
3 METOOOLOGIA | La estratega responde al | ¢

moedoon
‘la'n'ﬁmm £ 031 y decuasd para In 5 '{
CNTEIRG Ol VALORAGOR DEL iz | Poemde su aphaacion (%)
No procede su aplicacion W

Norres y apeidos s Fema Tz (o b ECE LI
Dreccién domicikana jm'gm N© 935 - Teldfonoicelular | 431884139
Tituo profesonal Especialidad (M

Graco académico LirENCIROD

Menatn MATEHATIA FLSICA

Firma
Huanavo:-.h../...A-O...J...mzm-.......
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FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO

Valoracién OBSERVACION
Sl NO
-
v
- .
»
-
7
—
o
7
o o
CRITERIO DE VALORACION DEL JuEz | rocede su aplicacion ( 7)
No procede su aphicacion { )
Nombres y apeicos Algg-ﬂoql"-: O 2832 |
Direcedn domiciliaria \e. Av Wione M2 4 - Sauge | Teléfonolcelular | atysimy 2y
| Titulo profesicnall Especiaicad au Hakumatven - Elaten
L Grado académco
" Mendcon
Huancayo:.08../.. 40, /.. . R8%%.... ...
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Anexos 6. Evidencias de la aplicacion
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